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Estas Guias de Aprendizaje estan llenas de actividades
divertidas. Nos ayudardn a aprender Mateméticas junto
con nuestros compaiieros y companercs.

Con estas guias viviremos aventuras que nos dejarén
aprendizajes Gtiles para toda la vida. Aprenderemos a
representar nameros, a realizar operaciones con ellos, -
a hacer cuentas, a resolver situaciones problema, a
medir longitudes. Conoceremos también distintas figuras
geomeétricas.

Con el desarrollo de estas guias también
aprenderemos a manejar algunos
instrumentos para medir, construiremos
material diddctico y nos iniciaremos
en el andlisis de informacién
- matemdatica.

Estamos seguros de que todos
disfrutaremos mucho mientras
aprendemos Mateméticas.

jConozcamos nuestras Guias de Aprendizaje!
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Recurso virtual

. Este fcono nos indica que en el Centro de
recursos de aprendizaje virtual encontramos
aplicativos para profundizar conceptos o

; e afianzar habilidades maotemdticas.
Derechos Bdsicos de Aprendizaje, DBA.

Estas guias desarrollan todos los Derechos Bésicos de Aprendizdie formulados por el Ministerio de
Educacién Naciond, asf como sus respectivas evidencias de aprendizaje. En las redes de alcances y
secuencids, se especifican las unidades y guias en las que se.encuentra cada uno de ellos.




{Cudnto he aprendido?

Al #inal de cada unidad encortramos
una evaluacion que nos permite
valorar cudnto hemos avanzado en los
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Red de Alcances y Secuencias

Presentan la estructura y secuencia légica de

todas las unidades. Muestran la relacion existente
entre los Estdndares Bdsicos de Competencias en
Matemdticas, los Derechos Basicos de Aprendizaje,
los Desempefios, Ios Conceptos y procedimientos

y los Recursos didacticos,

Podernos sumar o Recordemos
adicionar de rmanerc
borizontad v de manera

vertical, Por gjemplo:

Esta seccién nos recuerda
conceptos que hemos

‘ Vertical | visto con anterioridad y
Horizontal 2 que necesitamos pdrd
24 3=5 +3 desarrollar diguna actividad
“T——— 5 de la guia.

Personajes

Estos persondjes nos dardn informacién sobre ¢émo
resolver un ejercicio o hacer un procedimiento de una
actividad, jSiempre estardn dispuestos a ayudarnos!

: Sabias que...

Nosotros usarmes i sisterna
de ndrneros que se larma [

En esta seccién

i asl porque vsa diez nimeros : encontraremos datos

¢ (234867890 | curlosos que nos

| Comestsdienimeros & oorpronderdn y motivardn
3

4

%

i

Sistema decimal. Se llama

podemaos escribir todos los Mo
olros nimeros, Por ejemplo: 1 9 Conocer mUC mds
95, 37, 42, 28, 5%, . el mundo mdgico de las
Matematicas.

Glosario

En esta seccién encontraremos los significados
de aquellas palabras que no conocemos y que son
importantes en el desarrollo de las guias.

. aprendizajes luego de desarrollar las
) | actividades propuestas en las guias.
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Enfasis

Estos persondjes nos informan y ensefian aspectos
relacionadas con Formacion ciudadana, Cuidado del
ambiente, Cuidade de la salud, Emprendimiento y
Educacién para la paz .

s Vivamos ia paz

Estas guias presentan un énfasis que promueve la
formacion de los y las estudiantes en relacién con la
Educacién para la paz, de manera que desarrollen
competencias mediante las cudles sea posible
prevenir conductas viclentas y promover la resolucién
pacifica de conflictos, la participacién democrdtica, la
construccion de equidad, el respeto por la pluralidad
y por los derechos humanos, entre otros.

Razono y me divierto

En esta secaén
encontraremos juegos
matemdticos que nes hardn
reflexionar y desarrollar
nuestro pensariento légico
de manera divertida.

Andlizo lo siguiente
secuencia e imagino
cudl es la figura que

continuarg,
(A A A ‘
| A|lAal|
i ?___ -
A |
A . g A

Agrupaciém: grupo de
personas o Cosas.



Derechos Basicos de Aprendizaje - DBA 1

B

ldentifica los usos de los nimeros {como codigo,
cardinal, medida, ordinall y las operaciones {suma v
7 resta} en contextos de juego, familiares, econdmicos,
entre otros.

Ewvidencias de aprendizaje

.1 Construye e interpreta representaciones pictoricas y dia-
gramas para representar refaciones entre cantidades que
se presentan en situaciones o fendmenos.

1.2 Explica como y por qué es posible hacer una operacion
{suma o resta) en relacidn con los uses de los nimeros y
el contexto en el cual se presentan.

1.3 Reconoce en sus actuaciones coticianas posibilidades de
uso de los ndmeros y las operaciones.

1.4 Interpreta y resuelve problemas de juntar, quitar y com-
pletar, que invoiucren la cantidad de elementos de una co-
leccion o la medida de magnitudes coma longitud, peso,
capacidad v duracién.

1.5 Utiliza las operaciones {suma y restal para representar ¢l
tambio en una cantidad.

/’ Utiliza diferentes estrategias para contar, realizar ope-

o i N ‘o
"~ raciones (suma y resta ) y resolver problemas aditivos.

Evidencias de aprendizaje

2.1 PRealiza conteos {de uno en uno, de dos en dos, etc.) ini-
ciando en cualguier nimero.

2.2 Determina la cantidad de elementos de una coleccion
agrupandolos de 1en 1, deZen 2, de 5 en b.

2.3 Describe y resuelve situaciones variadas con las operacio-
nes de suma y resta en problemas cuya estructura puede
sera+h=7%a+7=co07+h=c

2.4 Establece y argumenta conjeturas de los posibles resufta-
dos en una secuencia NUMErica.

2.5 Utiliza fas caracteristicas del sistema decimal de nume-
racién para crear estrategias de calculo y estimacion de
sumas ¥y restas,

& Utiliza las caracteristicas posicionales del Sistema de
= Numeracion Decimal {SND] para estahlecer relaciones

. entre cantidades y comparar n(imeras.

Evidencias de aprendizaje
3.1 Realiza composiciones y descomposiciones de nimeros

de dos digitas en términos de la cantidad de “dieces” y
de “unns” que los confarman.

3.2 Encuentra parejas de nimeros que al adicionarse dan
como resultado atro nimero dado.

3.3 Halla los nomeros correspendientes a tener “diez mas” o
“diez menos” que una cantidad determinada.

3.4 Emplea estrategias de calculo corme "el paso por ef diez”
para realizar adiciones o sustracciones.

. Reconace y compara atributos que pueden ser medi-

1 dos en objetos y eventos {fongitud, duracion, rapidez,

—1masa, peso, capacidad, cantidad de elementos de una
coleccién, entre otros).

Evidencias de aprendizaje
4.1 Identifica atributes que se pueden medir en los abjetos.

4.2 Diferencia atributos medibles ilongitud, masa, capacidad,
duracion, cantidad de elementos de una coleccidn}, en
términos de los instrumentos v las unidades utilizadas
para medirfs.

4.3 Compara y ordena objetos de acuerdo con atributos como
aftura, peso, intensidades de color, enire otros y recorri-
dos segdn la distancia de cada trayecto.

4.4 Compara y ordena colecciones segtn la cantidad de ele-
mentos.




' Z I Realiza medicion de longitudes, capacidades, peso,
) "\ masa, entre otros, para ello utiliza instrumentos y uni-
-fL/ dades no estandarizadas y estandarizadas.

Evidencias de aprendizaje

5.1 Mide longitudes con diferentes instrumentos y expresa el
resultado en unidades estandarizadas o no estandarizadas
COMUNES.

5.2 Compara objetos a partir de su longitud, masa, capacidad
y duracion de eventos.

5.3 Toma decisiones a partir de las mediciones realizadas y de
acuerdo con los requerimientos del problema.

/= ,' ';‘ Compara objetos del entorno y estahblece semejanzas y

» diferencias empleando caracteristicas geometricas de
= las formas bidimensionales y tridimensionales {Curvo
0 recto, abierto o cerrado, plano o sélido, nimero de lados,
numero de caras, entre otros}.

f

Evidencias de aprendizaje

6.1 Crea, compone y descompone formas bidimensionales y tri-
dimensionales, para eflo utilza plastiling, papel, palitos, cajas
ete.

6.2 Describe de forma verbal fas cualidades y propiedades de
un objeto relativas a su forma.

6.3 Agrupa objetos de su entorno de acuerdo con las seme-
janzas y las diferencias en la forma y en ef tamafio y
explica el criterio que utiliza. Por ejamplo, si el abjeto es
redondo, si tiene puntas, entre ofras caracteristicas.

6.4 |dentifica objetos a partir de las descripciones verbales
que hacen de sus caracteristicas geomatricas.

! Describe y representa trayectorias y posiciones de ob-
-/ jetos y personas para orientar a 0tros 0 a si mismo en
T 1 el espacio circundante.

Evidencias de aprendizaje

7.1 Utiliza reprasentaciones como plancs para ubicarse en el
espacio.

7.2 Toma decisiones a partir de la ubicacién espacial.

7.3 Dibuja recorridos, para ello considera los angulos y a late-
ralidad.

1.4 Cornpara distancias a partir de la observacion del plano al
gstimar con pasas, baldosas, etc.

¢ Describe cualitativamente situaciones para identificar
PG el cambio y la variacion usando gestos, dibujos, dia-
- gramas medios graficos y simbolicos.

Evidencias de aprendizaje

8.1 Identifica y nombra diferencias entre objetos o grupos de
objetos.

8.2 Comunica las caractaristicas identificadas y justifica las
diferencias que encuentra.

8.2 Establece relaciones de dependencia entre magnitudes.

Reconoce el signo igual como una equivalencia entre
ST expresiones con-sumas y restas.

Evidencias de aprendizaje

9.1 Propone nimeros que satisfacen una igualdad con sumas
y restas.

9.2 Describe las caracteristicas de los nimeros que deben
ubicarse en una ecuacion de tal manera que satisfaga la
igualdad.

9.3 Argumenta sobre eluso de la propiedad transitiva en un
conjunto de igualdades.

- Clasifica y organiza datos, los representa utili-

zando tablas de conteo y pictogramas sin esca-
1~ las, y comunica los resultados obtenidos para
responder preguntas sencillas.

Evidencias de aprendizaje

10.1 Identifica en fichas u objetos reales los valores de la varia-
ble en estudio.

10.2 Organiza los datos en tablas de conteo y/o en pictogramas
sin escala.

10.3 Lee 1a informacion presentada en tablas de conteo y/o
pictogramas sin escala {1 a 1].

104 Comunica los resultados respondiendo preguntas tales
como: jcuéntes hay en total?, jcuantos hay de cada
dato?, jcudl es el dato que mas se repite?, jcudl es el
dato que menas aparece?




Vnided

Estandares hasicos
de competencias

Recanozco significados de los nimeros en
diferentes contextos {conteo, comparacian
codificacién, localizacién, entre otros).

Describo, comparo y cuantifico situaciones
con nimeros en diferentes contextos v con
diversas representaciones.

Reconozco propiedades de los ndmeros
{ser par, ser impar) y relaciones entre ellos
{ser mayor que, menor que) en diferentes
contextos.

Reconozco significados del ndmero en di-
ferentes contextos {medicidn, conteo, com-
paracion, codificacion, localizacion, entre
0tros.}

Recanozeo propiedades de los nomeros
{ser par, ser impar) y relaciones entre ellos
{ser mayor que, menor que) en diferentes
contextos,

Uso representaciones, principalmente con-
cretas y pictdricas, para explicar el valor de
posician en el sistema de numeracion deci-
mal.

Criterios de desempefio

jAcerquémonos a nuestros
amigos los nimeros!

Desempefios,

Derechos Bésicos de Aprendizaje
y Evidencias de Aprendizaje

Reconozco la utilidad de los ndmeros en la vida
cotidiana.

DBA 1. Ev. 1.1

Mentifico distintos significados y usos de los nimeros
a las cantidades,

OBA 1. Ev. 11

Reconozco  numeros  ordinales en procesos  de
CoMparacion y organizacian,

DBA1.Ev. 1.3

Reconozco el significado del cero en diferentes
contextos.

DBA. 1Ev. 1.1

Utilizo Ios nameres para explicar  situaciones
cotidianas de mi entorno.

DEA 1.Ev. 1.1

Realizo adiciones sencillas utilizando  instrumentos
de cdlculo {dhaco, yupana) en distintos contextos.

DBA 1.Ev. 1.2

Sabe contar con niimeros mencres que 10, empezando en cualquier parte de la secuencia.
Reconoce |a forma correcta de leer y sscribir nimeros menores que 10,

Desempeiio general: Utilizo los niimeros para describir situaciones cotidianas por medio del conteo

y el reconocimiento de cantidades.

Guia 1

Represento mi entorno
€on nimeros

Guia 2

iDescribamos situaciones
cotidianas con nimeros!

Guia 3

iSigamos conociendo
los nimeros!

Guia 4

iNo hay nada?

Guia 5

Si vamos agregando, va
aumentando

Guia 6
¢Cuanto tenemos ahora?

Derechos Basicos de Aprendizaje

* DBA 1! Identifica los usos de los nimeros (como cadi
contextos de juego, familiares, econdmicos, entre otros.

Conceptos
y procedimientos

Conteode 1 a5.”

Lectura y escritura de los ndmeros del

Tab
Cemparacion y orden de los niimeros.

Representacion de ntimeros.
Conteo.
Elementos de una coleccidn de objetos.

Relaciones de orden.
Comparacion de mimergs,
Resolucion de problemas.
Secuencias numericas.

El nimero cero.

Numeros ordinales.

Relaciones de orden.

Adicion con numeros hasta 10,

Recursos

Palos, pledras, hojas, flores secas, tarjetas,

papel periddico o cartuling, lapices de |
colores, revistas, granos como frijoles, |

lentejas o arroz,

Tijeras, lapices de colores, octavos de
cartulina.

Lapices de colores, hojas blancas,

Palitos, colares.

Piedritas, lapices de colores, dbacos,

Objetos del Centro de recursos, lépices
de colores, regla, lapiz, &baco, yupana,
semillas o piedritas.

go, cardinal, medida, ordinal} y las operaciones (suma y resta) en

Ordena y compara nimeros menores que 10,

Representa de forma correcta ndmeros.

Emplea diferentes instrumentos de calculo,

Realiza operaciones de adicidn y sustraccién con nimeros hasta 10.
Reconoce la decena y s composicidn.

4 8 2 8 & 0 0




Estandares basicos
de competencias

Desempenaos,
Derechos Basicos de Aprendizaje
y Evidencias de Aprendizaje

Unfckee) &2 Ccuando contamos, aprendemos

Desempefo general: [Vanejo &l leng
problemas aditivas comunes.

Conceptos y
procedimientos

Recursos

Describo, compara y cuantifico situaciones
con nimeros en diferentes contextos y con
diversas representaciones.

Descrii_:o, compara y cuantifico situaciones
cgn TIUMEras en dift-:_-rentes cantextos ¥ €on
diversas representaclones.

Resuelvo y formulo problemas en situaciones
aditivas de composicion y de transformadion.

Resuelvo y formulo preguntas que requieran
para su selucién coleccionar y analizar datos
del entorno préximo.

Reconozco significados del nimero en di-
ferentes contextos (medicion, conteo, com-
paracién codificacién, localizacion, entre
otros).

Uso representaciones, principalmente con-
cretas y pictdricas, para explicar &l valor
de posicion en el sistema de numeracion
decimal.

Criterios de desempefio

Resuelvo problemas aditivos sencillos del
Contexto.

DBA 2. Ev. 21,22, 23

Proponge diferentes formas de solucionar
adecuadamente situaciones de sustraccion.

DBA 1.Ev. 1.5
DBA 2. Fv. 2.

Realizo  sustracciones solucionar

situaciones cotidianas.
DB& 2. Ev. 23,25

para

Empleo diversos pasos para  resolver

situaciones problema.
OBA 2. Ev. 25

Reconozco usos y representaciones de los
nimeros.

DBA 2.Ev. 2.4
DBA 3 Ev. 31,32

Aplico mi creatividad en la solucion de
problemas matematicos cotidianos.

DBA 3. Ev 33,34

*  Asacia cantidades numéricas al simbolo numérico correspondiente.
* Realiza operaciones de suma y resta por agrupacion para solucionar situaciones

cotidianas.

Ordena y compara nimeros hasta 20.

Aprende a descomponer cantidades en decenas y unidades.
Resuelve situaciones aplicando iz adicion y la sustraccion de cantidades hasta 20.

Completa secuencias y rectas con ndmeros hasta 20, o

Guia 7

Encontremos relaciones
y agrupemos objetos

Guia 8

Si desagrupamos,
scon cuanto quedamos?

Guia 9

Utilicemos sustracciones
en distintas situaciones

Guia 10

iEncontremos la mejor
solucidn!

Guia 11
jRepresentemos cantidades
mas grandes!

Guia 12

Y yo...;como lo haria?

Derechos Basicos de Aprendizaje

DBA 1: Identifica los usos de los nameros {como codigo, cardinal, medida, erdinal) y las operaciones {suma y restaj en contextos de |
juego, familiares, econémicos, entre otros,

DBA 2: Utiliza diferentes estrategias para contar, realizar operaciones {suma y resta} y resolver problemas aditivos.
DBA 3: Utiliza las caracteristicas posicionales del Sistema de Numeracién Decimal {SND) para establecer relaciones entre cantidades

y comparar nimeros,

Resolucion de problemas sencillos con la
adicion.
Simbolos de la adicion,

Representaciones numeéricas,
Sustracciones,
Usa da los simbolos de la sustraccién - |, =.

Sustraccion de nameros hasta 10

Resolucién de situaciones problema con la
Testa.

Planteamiento y solucion de situaciones
problema con la suma o la resta.

Conteode Ga 19,
Comparacién de nimeros.
Secuencia numerica.
Yalor posicional.

Relacién de orden.

Resolucion de situaciones problemas de
adicion.,

Lépices de colores, yupana o abaco, [aminas
con los nimeros del 1 al S, objetos del
Centro de recursos.

Abaco ¢ yupana, piedritas o semillas, cinco
decenas de dados de colores, un vaso plasti-
€0 ho transparente.

Objetos del entorno, dbaco o yupana, lapices
de colores.

Abaco o yupana.

Lapices de colores, tiza.

Palos de paleta, una baraja n naipe, lapices
te colores. |




Uhlidads

Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditi-
vas de composicidn y de transformacion,

Reconozce nociones de horizontalidad, verticali-
dad, paralelismo y perpendicularidad en distintos
contextos y su condicion relativa con respecto a di-
ferentes sistemas de referencia,

Reconozco significados del numero en diferentes
contextos {medicion, conteo, comparacion codifica-
<ién, localizacion, entre otros),

Uso representaciones, principalmente congretas
pictoricas, para explicar ef valor de posicion en el sistema
de numeracion decimal,

Desarrollo habilidades para relacionar direcciones,
 distancia y posicion en el espacio,

Represento el espacio circundante para establecer
relaciones espaciales.

Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y
atributos y los presento en tablas,

Represento el espacio circundante para establecer
relaciones espaciales,

Describo situaciones que requieren el uso de medi-
das relativas,

Criterios de desempeiio

®  Utiliza [os niimeros hasta SO para representar cantidades o

y establece relaciones de orden entre ellos,

*  Resuelve situaciones de adicion utilizando el algoritmo de

la suma por dos difras,

*  Resuelve situaciones cotidianas en las que intervienen

procesos de sustraccion,

* Realiza operaciones de suma y resta por agrupacion para

solucionar situaciones cotidianas.

e Aprende a descomponer cantidades en decenas y

unidades.

Recon

ozcamos nuestro entorno
y aprendamos de él.

——
Aprendizaje

Derechos Basicos rend
y Evidencias de Aprendizaje

Pongo a prueba mi conocimiente en situaciones
cotidianas de sustraccion,

DBA 1.Ev. 1.4, 1.5

Identifico diferentes tipos de lineas en los trazos y
en el medio en el que vivo.

DBA 6. Ev. 0.2

Realizo agrupaciones entre nlimeros para realizar
distintos conteos,

DBA 3. Ev.3.1,3.2,33,34

Represento |a composicion de los ndmeros y los
relaciono con mi entorno.

DBA 2 Ev. 24,25
DBA 3. Ev. 3.1

Interpreto el espacio que me rodea para la ubica-
cion de objetos.

DBATY Ev.7.1,7.2,73,74

Ordeno datos teniendo en cuenta diferentes ca-
rackeristicas,

Organizo informacion recolectada en tablas y pic-
togramas para sacar conclusiones.

DBA 10, Bv. 1001, 1002, 10,3, 104

Compara los objetos de la casa y la escuela o
colegio con distintas uridades de medida.

DBA 5. Ev.5.1,5.2,5.3

DBAB.Ev.B.1,82,83

Derechos Basicos de Aprendizaje ¢
DBA 1: Identifica Jos usos de los ndmeros (como cédigo, cardinal, medida, ordinal) y las operaciones (suma y resta) en contextas de juego, familiares, econémicos, entre otros,

Si quitamaos o perdemos,
{cuanto tenemos?

Juguemos con lineas

Agrupando y comparando,
los objetos vamos contando

Entre mas conocemos,
mas aprendemos

{Donde estamos ubicados?

Organicemos datos en tablas

jAprendamos a medir
longitudes!

Conceptos y
procedimientos

Resolucion de situaciones matematicas,

Lingas.

Clasificacion de lineas segun su forma
¥ posician,

Lineas paralelas.

Lineas pemendiculares.

Conteo hasta 50.
Elernentos de una coleccion.
Secuencias numéricas.
Relaciones de orden.

Patrones simples con numeros.
Comparacion de nimeros,

Relacion espacial de objetos del entorno.

Expresiones de ubicacion en el espacio.

Pictogramas,
Tablas de datos.
Registro de datos en tablas.

edidas arbitrarias.
Medidas estandarizadas.

e DBA 2: Utiliza diferentes estrategias para contar, realizar operaciones (suma y resta) y resolver problemas aditivos,

recto, abierto o cerrado, pfano o sélido, nimera de lados, nimero de caras, entre otros).

sencillas.

-

e DBA 10: Clasifica y organiza datos, los representa utilizando

Abaco, 1apas o palitos, octavos de cartuling,
[apices de colores, tarjetas de cartdn o cartuli-
na, hojas blancas.

Lapices de colores.

Objetos del entorno, lapices de colores,
regla, cartulina, marcadores, tiza.

Abag:os 0 yupanas, lapices de colores, papel
periddico o cartulina, hojas blancas, fichas de
juego de mesa, un dado.

Objetos del entorno.

Lapices de colores.

Lapiz, hojas blancas, tijeras, lapices de colo-
res, pIieﬁos de papel periddico, pegamento,
cinta adhesiva.

DA 3: Uhiliza las caracteristicas posicionales del Sistema de Mumeracion Decimal (SND) para establecer relaciones entre cantidades y comparar nimeros.
*  DBA 5: Realiza medicion de longitudes, capacidades, peso, masa, entre otros, para ello utiliza instrumentos y unidades no estandarizadas y estandarizadas.
[EA 6: Compara objetos del entorno y establece semejanzas y diferencias empleando caracteristicas geométricas de las formas hidimensionales y tridimensionales (curvo o

DEBA 7: Describe y representa trayectorias y posiciones de objetos y personas para orientar a otros o a sl mismo en el espacio circundante.
e DBA 8: Describe cualitativamente situaciones para identificar el cambin y a variacion usando gestos, dibujos, diagramas, medios graficos y simbélicos,
tablas de conteo y pictogramas sin escalas, y comunica los resultados obtenidos para responder preguntas



- Uso

Unidad 4

Estandares basicos
de competencias

representaciones,  principalmente
concretas y pictoricas, para explicar el valor
de posicion en el sistema de numeracion
decimal.

Realizo y describo procesos de medicion
con palrones arbitrarios ¥ algunos
estandarizados, de acuerdo al contexto,

Peconozco en los objetos propiedades o
atributes que se puedan medir (jongitud,
area, volumen, capadidad, peso, masa?
eventos su duracion.

Reconozeo significados de los nimeros en
diferentes contextos (conteo, comparacion
codificacion, localizacion, entre otros).

Describo compare fy cuantifico situaciones
con ndmeros en diferentes contextos y con
diversas representaciones.

Uso  representaciones,  principalmente
concretas ¥ pictoricas, para explicar el valor
de posicion en el sisterna de numeracion
decimal.

Resuelvo v formulo  problemas —en
situaciones ~ aditivas de composicién y
transformacién.

Criterios de desempeiio

yen’

matematicas

Desempenos,

Derechos Basicos de Aprendizaje
Evidencias de Aprendizaje

Relaciono distintas representaciones nume-
ricas, espaciales y temporales.

DBA 4. Ev. 4.1, 4.2

Identifico las caracteristicas de algunos
solidos geométricos y figuras planas, en
diferentes objetos del entorno.

DBA6.Ev.6.1,6.2,6.3,6.4

Reconozco  caracteristicas  comunes  en
diferentes elementos del entorno para peder
agruparlos.

DBA 4. Ev. 41,42, 4.3

Utilizo la descomposicion de ndmeros para
crear estrategias de clculo y solucidn de
sumas o adiciones.

DBA 9. Ev. 9.1,0.2,9.3

Realizo conteos para encontrar posibles
resultados en situaciones de secuencias
numéricas.

DBA 2. Ev. 2.2, 24,25

Realizo operaciones matematicas para solucio-
nar situaciones problema.

DBA 1.Ev. 11,12
DBAZ2 Ev 22,25

«  Entiende la dinamica del sistema de numeracion decimal para representar cantidades

de dos cifras.

e Efectia correctamente los algoritmos de adicién y sustraccion.

-

Resuelve situaciones problema efectuando operaciones de adicién y sustraccidn.

e Reconoce las principales caracteristicas de solidos geométricos y figuras planas en

objetos del entorno,

s IManeja instrumentos y unidades de medida temporales,
s Maneja las expresiones adecuadas para establecer su ubicacion temporo-espacial.

Juguemos con las operaciones

Guia 20

i{Cémo cambia el tiempo?

Guia 21

jConozcamos algunos sélidos
geométricos y figuras planas!

Guia 22

jAgrupemos y clasifiquemos
objetos que nos rodean!

Guia 23

Representemos el valor
calculado

Guia 24
jAmpliemos nuestro lenguaje
numérico!

Guia 25

Si lo intentamos, nuestra
meta logramos

Derechos Basicos de Aprendizaje

Conceptos y
procedimientos

Relaciones de tiempo.
Unidades de medida de tiempo.
Secuencias temporales.

Solidos geométricos {(cono, cifindro, cubo,
esfera),

Fiquras planas (tridngulo, cuadrado, <irculo).

Clasificacién de objetos segiin sus
caracteristicas {color, forma, tamario,
longitud, ete.).

Resolucion de situaciones problema.

Conteo de 0 3 99.
Relacién de orden.
Comparacian de nimeros.
Secuencia humérica,

Solucién de situaciones problema de
restas ¢on nimeros menores que 100.

Recursos
Léapices de colores, regla, hojas blancas.

Cajas, pelotas, tubos de cartén, lapices
de colores, hojas de colores, tijeras, regla,
pegamento, tapas de reciplentes.

Tizas o lazos, hojas blancas.

Octavos de cartuling, regla, lapices de
colores.

Abaco, hojas blancas, un par de dados,
tempera azul y roja, lapices de colores,

Palos de paleta, lapices de colores, hojas

blancas, cartulina, fichas, dados, cartas o
baraja de naipes.

= DBA 1;Identifica los usos de los ndmeros (come codigo, cardinal, medida, ordinal) y tas operaciones {suma y resta) en contextos de
juego, familiares, econdmicos, entre otros.

s DEA 2: Utiliza diferentes estrategias para contar, realizar operaciones {suma y resta } y resolver problemas aditivos.
« DBA 4: Reconoce J compara atributos que pueden ser medidos en objetos y eventos (longitud, duracion, rapidez, masa, peso,

capacidad, cantida

de elementos de una coleccitn, entre otros).

s DBAG: ComFara objetos del entorno y establece semejanzas y diferencias empleando caracteristicas geométricas de las formas
es

bidimensiana

y tridimensionales {curvo o recto, abierto o cetrado, plano o sélido, ndmero de lados, nimero de caras, entre otros}.

DBA 9: Reconoce el signo igual como una equivalencia entre expresiones con sumas y restas,
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Represento mi entorno X
con numeros

‘ Desempefio;

|+ Reconozco la utilidad de los ndmeros en la vida
. cotidiana, »

{ \ Actividades bdsmag

K8« > Trabajo con la profesora o el profesor

Diclogamos con la profesora o el profesor sobre lo siguiente:

¢ Cudntos ojos @ @ tenemos?
ﬁa’:g

¢Cudntas patas tienen la oveja

[ SR

, el perro jﬁ/ y el
gato

Observamos nuestra mano derecha. Contamos en voz alta los dedos
que hay en esta mano:
tres
cuotre
¢inco

Uno, dos, tres,
cuatro, cinco.




iJuguemos a contar! Hacemos lo siguiente:

Contamos la cantidad de pollitos que estdn dentro del gallinero

4

Pensamos que colocamos otro pollito - deniro del gallinero m

Respondemos: ¢cudntos pollitos ~ pensamos que quedan
dentiro del gallinero m ?

Contamos la cantidad de pollitos 1 que hay dentro del gallinero

Respondemos: ¢cudntos pollitos
" hay dentro del gallinero m?

Confamos la cantidad de pollitos ™+ que hay dentro del gallinero

A

Respondemos: jcudntos pollitos
7 hay dentro del gallinero m ?

. Matermaticas (1




& Contamos la cantidad de pollitos * + que hay dentro del gallinero

» Respondemos: s cudntos s nollitos hay
dentro del galiinero m?

i Contamos la cantidad de pollitos ~+ que hay dentro del gallinero

" hay

by

» Respondemos: ¢cudnios pollitos

dentro de gallinero m ?

Unidad 1, Guia 1



% Trabajo individual

5. Busco cudl es el grupo de la derecha que tiene la misma cantidad de
objetos que cada grupo de la izguierda. Luego uno con el dedo indice
los grupos que tienen la misma contidad:

oy O §
& & 7T
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. g
L
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&Q Trabajo en parejas

&, Leemos la siguiente informacidn y hacemos cada actividad:

A cada nifia 3 le corresponde cuidar un gato & . Contamos con

mi compariera o compafiero los gatos W gue nadie cuida:

"8,
:
‘

;



?

o \ ¢
b. A cada nifio +* le corresponde cuidar un perro W . Contamos con

, . = ¢ .
mi compafiera o compafiero los perros W que nadie cuida:

o

P
G}
3
pe.
C
e

it
l
[\
]
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L}
|

—

7. Ahora conozcamos ¢como se representan o se escriben los nimeros
que acabamos de nombrar. Observamos con atencidn:

8. Leemos con atencion la siguiente informacion:

Los ndmeros nos sirven para contar objetos, personas o

° animales:
1 2 3 4 5
uno dos tres cuatro cinco

2. Hacemos la siguiente actividad:
a. Vamos al Centro de recursos y traemos algunos elementos:

* Tapitas  Fichas « Ldpices * Borradores « Tarjetas u hojas




b. Formamos grupos o conjuntos con los objefos que frajimos. Los
grupos deben tener desde un elemento hasta cinco elementos:

¢.  En tarjetas u hojas, escribimos los numeros del uno al cinco.
d. Colocamos cada tarjeta en el grupo de objetos que corresponda.
e. En el cuaderno, dibujomos los grupos o conjuntos que hicimos.

Debdjo de cada grupo, escribimos en ndmeros y en letras la
cantidad de elementos que tiene cada conjunto.

% Trabajo individual

1¢. Descubro los nombres de los ndmeros del uno al cinco en el siguiente
crucigrama:

3% También puedo desarrollar esta actividad en el cuaderno de trabaio.

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.
« ' ’



.y

. Actividades de préctica

w T fdbdjd en equipo

1. Leemos y nos aprendemos la siguiente ronda:

h
(10]
ol
(0]
—
e
(10
Bl
[ =
>

La gallina Sebastiana
puso un huevo en la ventanaq,
pusoc uno,

puso dos,

puso tres,

puso cuatro,

puso cinco.

Saqué el huevo pinto
para manana a las cinco.

(Popular. Adaptacién)

e L Ui,

2 Juguemos a la ronda de La gallina Sebastiana:
a. Nos tomamos de las manos y formamaos un circulo.
b.  Nos enumeramos del uno al cinco.
¢.  Giramos a la derecha mientras cantamos la ronda.
d. Los nifos y las nifias hacen lo siguiente:

* Los nifos y las nifias a quienes les correspondié el ndmero uno
dicen fuerte "puso uno".

» Los niflos y las niflas a quienes les correspondid el nimero dos
dicen fuerte "puso dos".




Asi sucesivamente dicen los nifios y nifias hasta terminar de
cantar la ronda.

Repetimos la ronda varias veces.

g Trabajo individual

1234

En una hojo, dibujo la gallina Sebastiana y sus cinco huevos. Escribo
debajo de cada huevo el nimero que le corresponde de uno a cinco.
Luego pego en mi cuaderno el dibujo que hice.

Recuerdo cdmo se escriben los nimeros del uno al cinco. Me fijo en la
direccidon de las flechas:

tres cuatro cinco

@ Trabajo en equipo .

fJ

5

En papel periédico o cartuling, escribimos los ndmeros del uno al cinco.
Luego los decoramos como mds nos guste. Podemos usar hojas secas,
arroz, palos, papel, recortes de revistas, efc.

Escribimos en el cuaderno las siguientes secuencias de nimeros. Las
completamos con los ndmeros que hacen falta:

DOPMG -00@E
@006 ‘U0

También podemos desarrollar esta actividad en el cuaderno de
trabajo.




i—

7. Observamos la siguiente ilustracion. Buscamos en esta dénde aparecen
los ndmeros que hemos aprendido. Luego pensamos para qué se usan
esos nimeros en huestra vida cotidiana:

-
& ’._
=
O |
—
- B
o
2

=g
-

Presentamos nuestro trabado ala profesora o al profesor.

Q Actividades de aplicaci6n .

® Trabajo con mi familia

Con ayuda de un familiar, busco en mi casa revistas, calendarios o
periddicos. Recorto los nimeros 1, 2, 3, 4 y 5. Los pego en mi cuaderno.

N

2. Averiguo varios ejemplos de cudndo puedo contar con los ndmeros del
uno al cinco en mi entorno. Luego escribo los ejemplos en mi cuaderno.

Por ejemplo: en mi mano derecha, tengo cinco dedos.

-

3. Llevo mi trabajo a la escuela o colegio. Lo muestro a mi profesora o
profesor y a mis comparieros y companeras.

La progesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.




iIDescribamos situaciones
cotidianas con nimeros!

Desempefio: ‘
‘ e Identifico distintos significados y usos de los

L nimeros o las cantidades. »
‘“_-_4_. "

...................

..

\ Actividades ,b35|cgs‘4

< 2 quajo en QQEPPQ‘# .

1. Escuchamos y aprendemos los siguientes versos:

Son todos mis amigos y amigas
Mi amiga de la costa
se liama Rosa.
Mi amigo Joaquin
es de Medellin.
| Mi amiga del Tolima
! se llama Yolima.
También esta Juana
que es bogotana.
El alegre Alejo
es de Sincelejo
¥ la pequena Rita

es de Mariquita. 1 2 3 4 5
FEN Rosa Joaquin Yolima Juana  Alejo

|
|
:
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Contamos el ndmero de nifios y nifias que se hombran en los versos
anteriores.

Observamos los nifios v las nifias de la ilustracion de la pagina anterior.
Nos fijamos en el nimero que cada uno fiene en su camiseta.

e ;Qué ndmero debe llevar Rita en su camiseta?

iJuguemos da representar los ndmeros y contar! Hacemos lo siguiente:

Q.

Traemos del Centro de recursos:

» Cinco cuerdas.

* Muchas piedras, semillas o palitos.

*» Cinco tarietas de cartulina de 3 x 3 cm.
Hacemos cinco circulos con las cuerdas.

Debemos poner en el centro de cada circulo una cantidad de
piedritas diferente. Las cantidades que se colocan corresponden
al ndmero que tiene cada nifio y nifia de la ilustracién de la pdgina
anterior.

Nos guiamos por la siguiente ilustracion:

Contamos en voz alta la cantidad de piedras que hay en cada
circulo.

En cada farjeta de cartuling, escribimos un ndmero del uno dl cinco.

Relacionamos el circulo de cuerda con la tarjeta que tiene el nimero
de la camiseta de cada estudiante.
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Observamos la siguiente ilustracién. Luego reflexionamos con mis
companeras y compafieros sobre la siguiente pregunta:

* ¢Como se escribe el nimero que le corresponde a Rita?

Observamos el nimero que tiene escrito Rita en su camiseta. El
ndmero de Rita es el seis (6).

Redlizamos el frazo del nimero seis y escribimos su nombre en el
cuaderno. Lo decoramos con mucha creatividad.

SEIS

Observamos en la siguiente ilustracidn los jugadores que van llegando.
Luego respondemos las preguntas:

* 4Cudntos jugadores van llegando?
* ¢Cudntos jugadores hay en total ahora en la imagen?
Representamos en nuestra mesa de frabajo cada jugador con un palo

0 piedra. Debajo de cada palo colocamos una tarjeta con el nimero
que lo representa.




10. Observamos las camisetas de Carlos, Marcela y Andrés. Allf, aparecen
escritos los ndmeros 7, 8 y 9. Decimos cdmo son estos nimeros, es
decir, si estdn formados por circulos o rayas:

S s

+ Trabajo con ia profesora o el profesor

11. Escribimos en nuestro cuaderno los ndmeros 6, 7, 8 y 9 con sus
nombres. Los coloreamos.
J_,ﬂf_:"_-—_:—_-—-__—‘——'»—‘-_—-‘:_._‘ﬁ-.

/‘_./_,_.—-_,_’,'-*"' F
L:—7:f" Otfros nimeros cm
/  cuales podemos contar son: \\

/

6 7 8 9 )/
seis siete ocho nuevg///”

R = ::'J/:/

e i

T

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

L]
e

Actividades dep;p}‘ﬁ\ctigq'/4

# Trabajo en equipo.

1. Observamos con atencidn la siguiente ilustracién. Luego, contamos vy
completamos en el cuaderno:

\ - @
- -’.w: '_,: p .‘
ép\ et 5 E =

* Enlailustracion hay | nifias, ninos, globosy ' gato.
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Z. Recitamos y practicamos la siguiente retahila:

{Quién dira que no?

4Quién dird que no es una
la rueda de la foriuna?

¢Quién dird que no son dos
la campana y el reloj?

éQuién dird que no son tres
estos ninos que aqui ves?

{Quién dird que no son cuatro
fres pocillos y un plato?

{Quién dird que no son cinco
fres de blanco y dos de tinto?

¢Quién dird que no son seis
los juguetes que tenéis?

¢Quién dird que no son siete
seis estrellas y un cohete?

{Quién dird gue no son ocho
siete panes y un bizcocho?

LQuién dird que no son nueve
ocho lobos y una liebre?

(Poputar)

Una pelota, una mufieca,
un carro, un 0so,
un trompo y una guitarra

Matematicas R




2. Decimos la retahila cada vez mds rdpido. Hacemos competencias de
rapidez con las compafheras y los compafieros.

4. Enun octavo de cartuling, redlizamos el frazo y escribimos los nombres
de los numeros del seis al nueve. Los decoramos con granos como
lentejas, frijoles, arroz, etc.

o
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m Trabajo en parejas

5. jVamos a contar objetos! Hacemos lo siguiente:
a. Observamos cada uno de los siguientes armarios con juguetes:

3 5 6 7 2 3 456 2 47 89 2 4 6 8

b. Contamos la cantidad de juguetes que hay en cada armario.

¢. Indicamos con el dedo indice ’{é el nimero que corresponde a la
cantidad que hay en cada armario. Los nimeros estdn debajo de
cada armario.




Dibujomos los siguientes circulos en el cuaderno de Matemdticas.
Coloreamos la cantidad de circulos que representan el nimero indicado
en cada caso:

NSNS NSNS NN N N NN NS NS NS NS T N N
5 o Nl N o N N N ] N A AN J‘\_ PANEP- AP AW AN LN
8 /"“\‘ TN /—'\ /--\ SN ST TN T T 7 TN TN Y/"‘* '/""‘\ /"‘“\‘/"'\‘(\\/“\(\

AN L AN AN AN AW AN AN Y AN LN AN LN AN LN AN AN

e —— S .

2 TN TN /"'\/"‘\/"“f ‘|/_-\ TN TN 9 2N I /_\/“/_\/—\/\/‘\/\

s NN o LN AN AN A =] . T AN AN LN AN AN AN AN
6 NS NN TN TN TN TN TN T 4 TN TN TN TN TN TN TN T T

M ) ) { % ) fi {

e Nt St Sl N L AN N AN AN AP AN A AN L
3 N TN NN N N N

N R, i NI R e S S A A

Presentamos nuestro trabadso a la profesora o al profesor.

L]

Q Actividades de ,gpli*::facia

&% Trabajo con mi familia

i

Dibujo o recorto de revistas un animal que tenga ocho patas. Lo pego
en mi cuaderno.

Con ayuda de un adulto, invento una retahila o varios versos, utilizando
los ndmeros del seis al nueve. Puedo tomar como ejemplo la retahila
gue aprendi en esta guia.

En la préxima clase comparto mi creacion con los demds compafieros
y companeras.

La profesora o el profesor valora 10s desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.



o n T Qe

iISigamos conociendo
los numeros!

K « oooooooooooooooooooooooooooooo
-

. Desempefio:
¢ Reconozco nimeros ordinales en procesos de
comparacion y organizacion. »
e e o i i Sisssrecensense

Activldades bdslcas

¢Cudntas personas hay en la ilustracion?

¢ Cudntos hijos conforman la familia?

¢ Cudl de los hijos creemos que nacid primero? ¢Por qué?
. Cudl de los hijos creemos que nacié de Ultimo?




Z. Leemos con atencion la siguiente informacion:

Los ndmeros ordinales son aquellos que nos permiten
conocer la posicién o el orden de las cosas en una secuencia
ordenada. Por ejemplo, usamos los nimeros ordinales
para establecer la posicién en una carrera:

10 20 30 40 50 60 70 80 90
Primero Segundo Tercero  Cuarto Quinto  Sexto  Séptimo  Octave Noveno

2. jAndlicemos los resulfados de la siguiente carreral  Leemos vy
observamos con atencion:

Algunos animales del campo
se reunieron para realizar una
carrera de atletismo.

El dibujo de la derecha muestra
el orden de llegada de los cinco
primeros animales:

4. Respondemos las siguientes preguntas sobre la carrera de los
animales:

a. ¢Qué animal llegé primero a la meta?
b.  4Qué animal llegé de Oltimo en la carrera?

Trabajo en equipo

5. Completamos la siguiente secuencia de nimeros. También podemos
hacer esta actividad en el cuaderno o en el cuaderno de trabaijo:

7 0 V7 7 T 1 17 17 7

¥
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Trabajo con ei profesor o la profesora

6. Comentamos con nuestros compaferos y companeras:
a.  ¢Cudl ndmero estd antes del siete?
b.  ¢Cudl ndmero estd entre el cuatro y el seis?
| ¢ ¢Cudl numero estd después del ocha?

m
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7. iOrganicemos las posiciones de llegada en una carreral

a. Formamos grupos de nueve estudiantes.

b. Sdlimosal patio y hacemos una carrerahasta un punto determinado.
c.  Hacemos una fila segun el orden de llegada.
d

La posicion en la que cada uno llegé la podemos expresar con un
nimero ordinal:

* El que llegd antes que todos es el primero.
» El que le sigue dl primero es el segundo.
* El que le sigue al segundo es el tercero.

* Las siguientes posiciones en orden son: cuarto, quinto,
sexto, séptimo, octavo y noveno.




8. En una hoja, dibujamos cuatro canastas vacias.
Luego dibujamos en las canastas lo que se
indica a continuacion:

e Ocho manzanas en la tercera canasta.
» Cuatro pifias en la segunda canasta.

o Dos bananos en la primera canasta.

o Seis peras en la cuarta canasta.

No ohidernos lavar
muy bien las frutas
que Consumimaos,
asi prevenimos
enfermedades
intestinales.

También podemos desarrollar esta actividad en el cuaderno de
trabaijo.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

s =+

‘1'.: Actividades de, pf‘crctlc':'c.:'/%

A Trabajo en equipo..

i

1. Observamos con atencion la siguiente ilusiracion. Luego comentamos
las preguntas:

a. ¢la abejita con el nimero 5 enh qué posmon llegara al panal?



b. ¢la abeijita con el nimero 2 en qué posicion llegard al panal?
c. ¢la abejita con el ndmero 3 en qué posicion llegard al panal?

% Trabajo individual |

2.

Observo y leo con atencidn la siguiente situagcion:

. 0.
D

Después del descanso, los estudiantes de primero entran al salon. La
siguiente tabla de la derecha muestra el orden de llegada de algunos
estudiantes de primero:

= = ; — = — q

{ Orden de llegada Nombre

) 3 - - e
] Primero Camilo
li Segundo Lily 4L
— 7 @
\ Tercero Carlos e :
b ; @9
: Cuarto Andrea
’ Quinto Diana

oraciones es verdaderay cudl es falsa. Explicamos nuestrasrespuestas:
a. Camilo fue el estudiante que llegd de dltimo al saldn de clases.

b. Carlos llegé al salén después de Lily y antes de Andrea.

¢. Diana liegé en el quinto lugar al saldn de clases.

Dibujomos a las nifias y a los niflos mencionados en el texto anterior.
En el dibujo, debemos organizarlos en una fila. Escribimos, debajo de
cada uno, el nimero ordinal que le corresponde segun el orden de
llegado.
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5. Observamos con atencion la siguiente ilustracién. Luego respondemos
cada pregunta con una frase en el cuaderno:

» ¢ Qué representan los numeros en esta imagen?
» ¢Para qué son Utiles los nimeros en este caso?

&.  Observamos las siguientes imdgenes. Luego nombramos los eventos
en voz alta y con buena entonacion. Nombramos desde el primer

evento hasta el Ultimo:




25% Trabajd en parejas

7. Observamos las siguientes imdgenes. Luego leemos las oraciones

sobre las posiciones de los objetos:

Tomate Papa Ajo Apio Pepino

m i
2 &
>

O

21
v
2
o}

El apio ﬂ estd en cuarto lugar de izquierda a derecha.

Lapapa ~  estd en segundo lugar de izquierda a derecha.

El pepino @ estd en quinto lugar de izquierda a derecho.

* Eldjo _ estden tercer lugar.

&. Observamos la siguiente ilustracion. Luego hacemos las actividades:
a.  Escribimos las siguientes oraciones en el cuaderno:

T

* Elcaballo E"‘ estden = | Elugor de izquierda a derecha.

* Elperro § estden g I lugar de derecha a izquierda.




* Elgato " estden A E lugar de derecha a izquierda.

o Llavaca ¥ ostdenz E lugar.
* Elcerdo = estdeng E Iugjdr de derecha aizquierda.

b. Completamos las oraciones teniendo en cuenta el orden en la
ilustracion.

Presentamos nuestro trabado ala profesora o al profesor.

-

(. Actividades de <:1pli::jc.'.xcit;:j;,_ii

m Trabcu'd con mi familia

4
N

N

Con ayuda de mis familiares, escribo una historia. En la historia
describo las actividades diarias que redliza mi familia. Utilizo los
nimeros ordinales para escribirla. Por ejemplo:

* Mi papd es el primero que se levanta.

Pregunto a mis familiares el orden en que nacieron mis hermanos o
hermanas o mis tios o tias. Luego escribo en mi cuaderno el orden que
me dijeron. Tengo en cuenta el siguiente ejemplo:

* Mi tia Mary nacid primero gque mi papd Antonio.

La profesora o el profesor valora los desempefos dlcanzados

con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.
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B d Trdba_jo i:pn_ el profesor o la profesora

Observamos con atencién las siguientes imdgenes. Luego contamos
la cantidad de elementos que tiene cada canasta:

Respondemos frente a mis comparieros y compaderas:

¢No hay nada?

<< ..............................

- Desempefio:
* Reconozco el significado del cero en diferentes
©  contextos. ' »
"“"‘" e R R R T

.\ Actividades ,DESIC%?q

&
¢ Cudntas manzanas é hay en cada canasta?
;Cudntos huevos @ hay en cada canasta?
¢Cudntas flores - hay en cada canasta?

Hay canastas que no fienen nada. ¢Con que ndmero
representamos la cantidad de elementos de estas canastas?

{




2. iConozcamos un nuevo ndmero! Leemos con buena entonacidn v
escuchamos atentamente el siguiente texto:

El cero significa que no
. hay elementos. El cero se
representa asf: _

&
En ia cuarta canasta we NO hay manzanas é Usamos el
ndmero O para representar que no hay nada.

En la cuarta canasta ey hay 0 (cero) frutas.

iAprendamos a frazar el nimero cero! Con el dedo indice &) seguimos
las flechas para formar el cero:

&
@ Trabajo en equipo

iVamos a representar los nimeros! Hacemos lo siguiente:
. Traemos pdlitos del Centro de recursos.

Observamos los siguientes ndmeros. Escribimos los ndmeros en el
cuaderno:
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¢.  Ponemos pdlitos en frente de cada ndmero. Los palitos deben ser
la cantidad que cada nimero representa.

d. Representamos en nuestra mesa de trabajo la canfidad que cada
numero representa. Usamos los palitos que frajimos.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.,

-

] * Actividades de pr%ctlé?%

m Trabajo en parejas

1. Con nuestra compafiera o companero, contamos la cantidad de
cuadrados de cada grupo:

a . [ HHHEENE
.. d  HINEEEERN
e. f

2. Después de la actividad anterior, respondemos con mi companera o
compdnero:

a. ¢En qué grupo hay mayor nimero de cuadrados?

b, ¢En qué grupo hay menor ndmero de cuadrados?




2. En nuestro cuaderno de Matemdticas, dibujamos la cantidad de
elementos indicados en los siguientes grupos:

7. 0. 5.

¢.  Escribimos las siguientes parejas de nimeros en nuestro cuaderno
de Matemdticas. Encerramos en un circulo rojo el ndmero mayor.
Encerramos en un circulo azul el nimero menor:

* 3y5 * 0y5 o 4y7 *9y6

{0

Escribimos los siguientes nimeros en mi cuaderno de Matemdticas.
Luego los ordenamos de menor a mayor:

. 5 P . 0 8 8 En. e

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

L]

<-; Actividades de cplicacﬁﬁn

m Trabajo con mi familia

Pregunto a un familiar para qué y en dénde usa el nimero cero.

2. Con ayuda de un familiar, dibujo el nimero cero grande. Lo dibujo
en una hoja de bloc y lo decoro con material de reciclaje. Lo llevo la
proxima clase a mi escuela.

Comparto con mis compafieros y companeras mi frabaijo. Felicito a mis
companeras y compareros por el frabajo redlizado con sus famitiares.

»

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

[ ]
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Si vamos agregando, va ‘
aumentando

..<<' ooooooooooooooooooooooooooooo
.

. Desempefio;

+  Utilizo los ndmeros para explicar situaciones

cotidianas de mi entorno. »
AR e S - s s H N e s een
R\ = |
<\ Aclividades bﬁslcas
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1. Dialogamos con la profesora o el profesor:
a. ¢Cudntos dedos tenemos en total en nuesiras manos?
b.  Cuandoescuchamos la palabra "decena”, s de qué nos acordamos?
2. Aprendemos la cancién & caballito de madera:

El caballito de madetra.
Tengo un caballito de madera.
{Quién lo quiere conocer?
iYo! {Las ninas y los ninos responden)
Entonces, debes contar del 1 al 10:

 Cinco | |
5

iete | Ocho  Nueve
8 .9 |\

10 . {Arismendy Hidaigo)




2. Salimos al patio y recogemos nueve piedritas cada uno. Las confamos
y las enumeramos de la siguiente manera:

L- e—— = = ————y

| D (B B & B & 8 &

[ 1 2 3 4 5 6 7 8

e ————— = = = — PR S =

Cada una de las piedritas
representa una unidad.

4. Traemos ofra piedrita y la agregamos a la agrupacion que hicimos.
Luego observamos y respondemos:

e ———— — T  E——

O O B 0 8 & 8 & 8-S

1 2 3 4 5 6 7 8 9

e e emame g

a. ¢Cudntas piedritas hay en fotal?

b. Cada piedrita representa una unidad. ¢Cudntas unidades hay en
total?

¢. ¢ Cudnias unidades completamos con la piedrita que agregamos?
g Trabajo individual

5. Dibujo en mi cuaderno cada piedrita. Debajo de cada piedrita, coloco
el ndmero que le corresponde.




@ Trabajo en equipo

.

f.

{
K calculadoras mds antiguas que conocemos. J

Respondemos en el cuaderno de Matemdticas:
a.  ¢Algun nifo o nifia tiene mds piedritas?

b. ¢Algun nifio o nifia tiene menos piedritas?
¢ ¢Cudntas piedritas tiene cada uno?

Dibujamos un circulo en el cuaderno. Representamos en él la cantidad de
piedritas que tiene cada uno. Escribimos debajo el nimero de piedritas
que tiene cada uno. Py

8% &
8 8 a

10

diez
Leemos con buena entonacién o escuchamos con atencion lo siguiente:

Cada piedra es una unidad. El grupo de piedras estéformado
* " por diez unidades.

Un conjunto de diez unidades forma una decena. Esto quiere
decir que en el circulo hay una decena de piedras.

1 decena = 10 un;dodes

Traemos el dbaco del Cemro de recursos.
Representamos en el dbaco el nimero de piedritas
que frajo cada uno en la actividad 3.

PEEEEEE e
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“"El dbaco es un instrumento de calcu\ ,¢/
// tnven’rado en Asia menor. Este es una de las

\E!ftbaco es considerado el precursor de la //
Mw_i_cu!odom digital moderna, - =
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7~ La primera barra del

§ ( abaco me indica las
8 Y unidades.
u

10. Representamos en el dbaco la cantidad de piedritas de la actividad 4.
Nos guiamos por la siguiente ilustracion:

ﬁ: —— :=_‘:_:--__'.:-_:'C:.':_?:-_-.
> Tenemos 1 decena cuando completamos AN

Q las 10 unidades. Entonces retiramos las
\ unidades y remplazamos por 1 ficha en la
N\
= segunda barra (decenas). _F

————— I

)
-

i

e

e

- i

1 ficha de la segunda barra
/ equivale a un paquete de 10 fichas |
I de la primera barra. I fichade /)
la segunda barra equivale a 10 7
N unidades. __.‘--”"
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11. Buscamos diferentes agrupaciones que contengan diez objetos o
elementos. Representamos las agrupaciones en el cuaderno. Por
ejemplo: tenemos diez balones en el Centro de recursos:

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

o
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* Actividades de.?,P:écuaﬁ

2 mravaio en pareias.

-

Dibujamos la mano derecha y la mano izquierda en el cuaderno.
Luego enumeramos cada uno de nuestros dedos. Nos guiamos por la
siguiente imagen:

2. Observamos con atencidn cada una de las siguientes imdgenes. Luego
hacemos las actividades:

a. Contamos la cantidad de objetos que hay en cada agrupacion.

b. Pensamos en la cantidad de objetos que son necesarios para
completar una decena de objetos en cada grupo.

c. Enel cuaderno de Matemdticas, dibujamos la cantidad de circulos
que representen los objetos que faltan para completar la decena.
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:ﬁ'ﬁg Trabajo con el profesor o la profesord

2. Leemos o escuchamaos con atencidn el siguiente texto:

- Enlafinca de don Luis, hay nueve vacas.

® [ PR T3 ) 4

ve Luisito es el hijo de don Luis. El las saca
todas las mafianas para ordefiarlas.

Como Luisito no ha ido todavia al
colegio, no ha aprendido a contar. Pero
él es un nifio muy inteligente. Luisito
invent6 una forma para saber si todas
las vacas salian del corral. El incrusté
una barra de madera sobre una tabla. Luego hizo con cartén nueve
argollas para colocar en la barra. Cada vez que una vaca salia del corral,
Luisito colocaba una argolla en la barra.

Una mafiana, don Luis le dijo a Luisito que habia comprado otra vaca.
El problema era que en el instrumento que creé Luisito no cabian mas
argollas en la barra. Todo el dia el nifio estuvo pensando qué podia
hacer para arreglar su invento.

Al atardecer, tuvo una gran idea. El pens6 en poner otra barra. Asi, cada
VEZ que necesitara representar diez vacas, colocaria una argolla en la
segunda barra. Entonces, la primera barra la dejaria vacia.

Luisito no sabia que lo que habfa creado se llamaba abaco. El dbaco es
un instrumento utilizado para contar desde hace mucho tiempo.

Querer y respetar
a los animales
es cuidar de

| nuestro entorno
y nuestro
mundo.

 Matematicas o




Observamos los siguientes dbacos. En el cuaderno o en el cuaderno de
trabajo, escribimos el nimero que se representa en cada uno de ellos:
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Traemos algunos dbacos del Centro de recursos. Representomos en
ellos los siguientes nimeros:

Presentamos nuestro trabadso a la profesora o al profesor.

( Actividades de clpllcac N

Trabajo con mi familia

Con ayuda de un fomiliar, dibujo en
mi cuaderno alimentos que puedo
comprar por decenas. Recuerdo que (&=
una decenarepresentadiezunidades. \_10 huevos J

Con ayuda de un familiar, construyo un dbaco:
Materiales:

* Una coja pequena de cartdn (por ejemplo, de crema dental).
* Dos pdlitos de pincho o de paleta.




* Diez argollas de cartén.
e Tijeras, colores y Idpiz.

Elaboracion:

a.  Abrimos dos orificios a la caja. Los orificios deben
estar separados uno del ofro en una de Jas caras
de la caja. Podemos utilizar las tijeras o los palitos
si tienen punta. Tenemos cuidado de no romper
los palitos.

b. Insertamos los palitos en cada
orificio. Escribimos debajo de cada
orificio la letra correspondiente. La
letra d quiere decir decenas y la lefra
U quiere decir unidades.

c.  Decoramos nuestro dbaco con colores o pinturas.

d. Hacemos varias argollas de
cartén. Las argollas se deben
poder ensartar en los pdiitos del
dbaco.

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

g |




LCuanto tenemos
ahora?

< Desempefio: '_-‘\
‘° ¢ Redlizo adiciones sencillas utilizando

instrumentos de cdlculo (Gbaco, yupana) en

distintos contextos. »

/"\ Actividades basicas

Ia profesord o el profesor

1. Vamos al Centro de recursos. Con una companera o un companero,
fraemos una decena de objetos.

a. Nos repartimos los objetos entre los dos.
b.  Contamos cuantos objetos nos correspondid a cada uno.

¢. Buscamos diferentes formas de repartirnos los diez objetos entre
los dos. Por ejemplo:

E 7 y g B\ 5

d.  Pensamos en los grupos que formamos al repartir la decena de
objetos enire los dos. En el cuaderno, dibujamos los diferentes
grupos que formamos.

/




e. Escribimos el ndmero de objetos que hay en cada uno de los
grupos que dibujamos. Por ejemplo:

Al reunir los objetos de los dos, siempre tendremos de nuevo
los 10 objetos.

2. Escribimos en el cuaderno lo que acabamos de representar. Lo
hacemos asi:

Seis mds cuatro es igual a diez.
Ocho mds dos es igual a diez.

Siete mds fres es igual a diez.
Cinco mds cinco es igual a diez.

2. Enel cuaderno, escribimos con nimeros lo que hicimos con la decena
de objetos. Escribimos los grupos que formamos. Por ejemplo:

6 mds 4 es iguol N

‘ Matermaticas o I"'




4. Observamos las siguientes agrupaciones de vacas que se encuentran
a la izquierda. Dibujamos en el cuaderno un punto por cada vaca que
hay a la izquierda. Luego encerramos la cantidad necesaria de vacas
para formar una decena. Nos guiamos por el siguienfe ejemplo:

Unidad 1, Guia 6




Observamos con mucha atencion las siguientes imdgenes. Luego
comparamos la agrupacion azul con la agrupacion roja. En voz dlig,
decimos a nuestras compaferas y companeros cudl de las dos
agrupaciones tiene mas objetos:

Contamos la cantidad de objetos de las agrupaciones anteriores.
Comprobamos si fuvimos la razén o no.

iConozcamos la suma o adicion! Leemos o escuchamos lo siguiente:

b ® ®

Queremos escribir con ndmeros lo que acabamos de hacer
« * con la decena de objetos. En este caso, podemos aplicar la
operacién lamada suma o adidén.

(o

o




La suma nos sirve para reunir o agrupar cantidades u objetos
de una misma clase. Los objetos que sumamaos los llamamos
sumandos. B resultado serd la suma total de las cantidades
o de los objetos.

.
| Signo Nombre
\ o
+ Mas
‘ = ! Igual

Los signos que utilizamos en la suma son los siguientes:
Por ejemplo: 7 y 3 igual 10
7 mdés 3 es igual a 10
7+3=10

-
L
* - ° ’ . .

“. Completamos en el cuaderno o en el cuaderno de trabajo los
siguientes textos. Tenemos en cuenta lo que vemos en las ilustraciones:

Habia ____ gatos tomando leche. |
Liegaron ___ gafos. '
' Ahora tenemos .____. gatos
| tomando leche.

| nifas y ____ nifios. Invitaron a jugar
la____ninay ___ nifos.

1 En total estan ahora jugando

| — nifasy ___ nifios.

& ne— == et S e

O
0

S
O
k:
-

£
=




.

9. Dibujomos en el cuaderno el total de gatos que toman leche. También
dibujomos el total de nifias y nifios que juegan en el parque.

g, Trabajo individuai

10. Observo las siguientes operaciones. En mi cuaderno o en el cuaderno
de trabajo, escribo el nimero que debe ir en cada linea:

2 més 1 igual a 3 més 1 igual a
P i i e L o S R

4 més 1 igual o
G il e

Observo los siguientes dbacos. En el cuaderno o en el cuaderno de
trabajo, los completo con las argollas que faltan, segun las sumas:

1
% 5 mas 2 igual a ‘ ‘ 3mds 3iguala__
» 5 + 2 = m 3 + 3 =

. @ L

d = d u

Represento en el dbaco las siguientes sumas. Comento mis resuliados
con los demds companeros y compaheras:

—

23 3
54 b

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.




e - 4

. Actividades de}prdctlc?

>4
@ Trabajo en equipo -

iConozcamos un instrumento muy Util en Matemdticas: la yupana! En
la yupana, podemos representar ndmeros. Por ejemplo: cinco.

=

Centenas Decenas Unidades

©c 00 O 0 O

O o] o O (») © O o) o Los incas utilizaban la
.0 O0_0O @_9o yupana para contar, A la
(o] e O O © o BN ) ® = yupana también se le llama

dbaco perudno.

2. Traemos la yupana del Ceniro de recursos. La observamos y la
utilizamos para sumar algunos objetos:

* Representamos el ndmero cuatro. Colocamos cuatro piedritas o
semillas en la columna de las unidades.

* Agregamos fres piedritas o semillas en la columna de las unidades.
* Para saber cudnto fenemos en total, contamos las piedritas o

semillas.

Centenas| Decenas {Unidades| |[Centenas| Decenas Unidade; Centenas| Pacenas |[Unidades

O 0|0 O|O O o 0|0 9 O O O 00 0|0 O

000 000 O O 0 O 000 ..0 000 OOO ..0

.00 .00 0 o} 0 C.0|®__0O o . 0|00 0_©0

O @ O ®

O © Q0 2 C|©® . O 0 0|0 @ O g O/l0O O|® O

| |

O
2
2
OB
=1
0
=
=
-




3. Ahorarecogemos las piedritas o semillas y dejamos la yupana en cero.

Asfla yupana queda sin ningin elemento. Luego hacemos los siguientes
ejercicios:

» A dos le sumamos cinco.

* A cuatro le sumamos seis.

* A tres le sumamos seis.
* A uno le sumamos ocho.

Leemos con atencion la siguiente informacion:

A

Observemos qué sucede cuando sumamos seis y cuatro.
Con esa suma, completamos un grupo de diez unidades:

Centenas

Decenas

Unldadesl

Centenas

Decenas

Unidades

Centenas

Deconas

Unidades

oo

O O

O O

o

o O

o O

o O

T

(@)

o

o
O

O 0lO
00| O

O

o o| ol
oolo

®® O
@ ® O

o
C

o ol o
oolo

——

O

o ol o
0 o

o
o

0 0] O
O O] O

o

00| O
O 0| O

'

e

4

10

Hemos completado un grupo de diez piedritas o semillas
en las unidades. Entonces, cambiamos las unidades por una
piedrita o semilla en las decenas.

Recordemos que 10 unidades = 1 decena.

Centenas| Decenas |Unidades Centenas| Decenas |Unidades
0 olo ole e] © olo ofo o]
OOO 000 ... ‘ 000 OQO OOO
O _oO|O_O|l@®_o 0O _.0|]0_0]0_0O
0°0]/0%0/e®e 0°0l0°°e]|0°0
SR | N |




g Tr'abujo individual .

5. Enelcuaderno, escribo tres formas diferentes de representar la decena.

Dibujo objetos y coloco el nimero correspondiente a cada grupo. Por
ejemplo:

oV YoVY vVl
V’VQ Yoeove

2

6. Completo en el cuaderno las siguientes secuencias de ndmeros, me

quio por el siguiente ejempilo:

5'6.6:0.0
. QOO0

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

. Actividades de apIIcacr'

Har Trabujo con mi famitia

Con ayuda de un familiar, consigo una cdja de cartén para hacer una
yupana:

* Divido la caja en tres casillas. Para ello, utilizo trozos de cartén.
* Marco cada casilla con el nombre: unidades, decenas y centenas.
Juego con mi familia a hacer sumas en la yupana que elaboré.

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

O
o2

2
G
B
=

o
.
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l.

@

o 7 < aprendido?

g Trabajo individual

Observo detenidamente la ilustracion de la competencia de cometas:

y - H e:'-
PSS Carlos

Il.  De acuerdo con lailustracion anterior, respondo en mi cuaderno. Tengo
en cuenta que solo hay una respuesta correcta.

1.

3.

4.

¢ Cudntas nifias estdn elevando cometa?
A. 2nifios.  B. 4 nifas. C. 3nifias.  D. 6 nifas.
¢ Cudntos nifios estdn elevando cometa?
A. 5nifos.  B. 3nifos. C. 2nifos.  D. 4 nifos.

iDe quién es la cometa que va en primer lugar de derecha a
izquierda?

A. La cometa de José. C. La cometa de Maric.
B. La cometa de Laura. D. Lacometa de Luis.
¢La cometa de Laura en qué puesto va?

A. Primer puesto. C. Tercer puesto.

B. Segundo puesto. D. Cuarto puesto.




Il. Observo la ilustracién y respondo:

3. Sisumo los dulces que tienen Pablo y su hermana, ¢ cudntos dulces
hay en total?

* En total hay —__ dulces.
IV. Observo la ilustracidn, leo la situacién y resuelvo:

6. Andrés y Carlos reunieron sus cubos
para hacer una forre. ¢ Cudntos cubos
tendrd en total esta torre?

A. 6. B. 9
C. 15 D. 7.

7. iCudntos cubos tiene la torre de Sofia
y Luna sin contar el cubo blanco?

A. 5. B. 9.
C. 6 D. 7.

Andrés

8. ;Cudl de las tres torres tiene més cubos?

A. La torre café. B. La torre de Sofia y Luna.
C. Latorre de Diego y Carlos. D. La torre de Carlos y Andrés.

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarroiio de las guias de esta unidad. Si cree conveniente,

me indicara qué actividades de refuerzo debo redlizar.
L

v i
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&gé Trabajo en equipo .

N

‘ Desempefio: | 7

[ B N NN = E —
B B BB S0 =w = EE———

Encontremos relaciones -
y agrupemos obdetos -

- Resuelvo problemas aditivos sencillos del
: contexto. »

4 \ Actividades bﬁélcag_@

En el cuaderno, dibujamos dos flores con pétalos. Luego hacemos las
actividades:

a. Contamos los pétalos de cada flor.
b. Respondemos:

» Sireunimos las dos flores, ¢cudntos pétalos tenemaos en total?
¢. Debdjo del dibujo de las dos flores, escribimos la suma. Por ejemplo:

YWY

6 + 4 10 3 + 7 10 5 0
Leemos con buena entonacidn o escuchamos con atencion:

-:",_-“_—‘\r_?./'- [

¢ Miamiga Laura tiene en su casa un lindo conejo, llamado Pepe. A él le encanta

e comer zanahorias. Unas veces come muchas, otras veces come pocas.

Hoy, para desayunar, Pepe comié dos zanahorias. Luego, para almorzar,
Pepe comid tres zanahorias mas. Observemos:




= -IL_ I‘

2. Observamos el siguiente ejemplo. Asi podemos expresar con nimeros
la cantidad de zanahorias que comié Pepe:

.

Desayuno Almuerzo Total de zanahorias
2 + 3 = 5

Dos zanahorias mds tres zanahorias igual a cinco zanahorias

En total Pepe comié 5 zanahorias

¢, Leemos o escuchamos y observamos con atencion:

R

Podemos escribir la suma o adicién de manera horizontal
o de manera vertical. Por ejemplo:

Vertical
Horizontal 2
2+3=5 _+3
5

5. Con ayuda de lo yupana o del dbaco, redlizamos las siguientes
sumas o adiciones. Descubrimos cudles son los resultados incorrectos.
Escribimos en el cuaderno las sumas correctas:

5+3=7 + 2+ 8

Uiy N

4
10 tg
8

3 También podemos desarrollar esta actividad en el cuaderno de

frabajo.
Matematicas - |
2 htamsices (13

1




§. Redlizamos en el cuaderno o en el cuaderno de trabaijo las siguientes
sumas. Tenemos en cuenta los dibujos:

Unidad 2, Gufa 7

+
[

7. Leemos y contestamos en el cuaderno:

' Pedro compro tres libras de tomate en la mafiana. En la tarde, él sali6y
°  compro cuatro libras mas. jCuantas libras de tomate compré Pedré en

®e t{otal?

+

8.  Inventamos fres situaciones de nuestro
confexto. Las situaciones deben requerir _
el uso de cada una de los siguientes | Podemos sumar o
. ;  adicionar de manera
adiciones: i horizontal y de manera

vertical. Por ejemplo:

: Vertical
Horizontal 2

2+ 3= + 3

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

e
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Actividades deb‘pl‘:-_:ﬁ:t;ti,t'_:_l;;‘J

.
“
=

A

. Trabajo con la profesora o el profesor

4’5

i-—h

jJuguemos a La calculadora! Hacemos lo siguiente:
: Preparacién del juego:

* Traemos fichas con los numeros del uno al cinco del Centro de
recursos.

@

Elegimos una monitora o un monitor del juego.

g

Hacemos grupos de cinco estudiantes.

En cada grupo le asignamos un ndmero a cada nifia o nifio.

Cada uno toma la ficha del nimero que le corresponde y se la coloca
en el pecho.

Desarrollo del juego:

a. Un estudiante dice un ndmero. Por ejemplo: dos. La nifia o el nifio
que tenga ese ndmero dard un paso dl frente.

b. Luego la monitora o el monifor nombra otro ndmero. Por ejemplo:
fres. La nifia o el nifio que tenga el nimero fres dard un paso al
frente.

¢. Los dos nifios o nifias que dieron un paso se foman de las manos.
Todos los demds realizan la adicién mentalmente 2 + 3 = 5.

d. Lanifia o el nifio que tenga el ndmero del resultado dard un paso
al frente.




e. Si la nifa o el nifio que pasé no tenia el nimero del resultado
correcto, le explicamos la forma correcta de redlizar la adicion.

Luego le damos otra oportunidad.

f. Entre todos y en voz dltq, repetimos la adicion correcta: 3 + 2 = 5.

2. iRelacionemos numeros con cantidades!
a. Volvemos a redlizar grupos de cinco estudiantes. Cambiamos de

companeros y companeras.

b. Nos enumeramos en el grupo.

c. Por turnos, vamos al Centro de
recursos. Tomamos la cantidad de
objetos de acuerdo con el nimero
que nos correspondio.

d. Reunimos los objetos y los
SUMAMos.

e. Escribimos el resultado de la suma
de los objetos en el cuaderno.

2. Con ayuda del profesor o de la profesora, dibujomos el cuadro en el

cuaderno.

Redlizamos la suma o adicién de los saltos que redliza el nifio en

los froncos:

N
)

>
O
o~
®
o
T
>

Recordemos

respetar e! turno
que le corresponde
a cada compdfiere o
compafiera.

475 05 03 45 05 43 43 45 4B 41 4
6 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1+ [ 1

3 También podemos desarrollar esta acfividad en el cuaderno de trabajo.

£

/



S mrovajoen preios

. Escribimos en el cuaderno lo siguiente. Luego hacemos las actividades:

» r+ [ 1=
o 1+ -
s + 1=

a. Completamos en el cuaderno de Matemdticas los espacios que
estdn en blanco.

b. Escribimos los ndmeros que corresponden a las sumas.
g Trabajo individual

5. Leo con atencién la siguiente situacidn. En el cuaderno de
Matemadticas, la resuelvo: N

+  Teresa colecciona gorras. Ella tenfa tres. Su papa le regalo algunas y le_ ®
]

®e quedaron nueve.

®oegy
o...

* ;Cuéntas gorras le regal6 su papd?

Presento mi trabadoe a la profesora o al profesor.,

(\ Actividades de ,‘gpl_!ggg[@n <

m Tmbajo con mi familia

Con ayuda de un familiar, busco diez objetos. Juego a agruparlos
de diferentes formas y luego los sumo. Pido ayuda a mis hermanos,
hermanas o familiares.

2. Escribo en mi cuaderno las sumas o adiciones que redlicé en la
actividad anterior.

La profesora o el profesor valora los desempenos dlcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

[ ]
~ Matematicas o ‘




Si desagrupamos, N\l W
Lcon cudanto quedamos?
. R ——

»
S Guia
- Desempefio:
‘ ¢ Propongo diferentes formas de solucionar

adecuadarmente situaciones de sustraccién.

P

4 \ Actlvidades }bzslcgg

<
3@ Trabajo con el profesor o la profesora

10

Comentamos con la profesora o el profesor lo siguiente:
* ;Qué pensamos 0 qué nos imaginamos al escuchar la palabra
menos? Damos algunos ejemplos.

2. Escuchamos con atencion o leemos con buena entonacion:

Las gallinas que tiene dofia Julia pusieron ocho huevos. Ella prepar6 el
s, desayuno con tres de estos huevos.
le

» ;Cuéantos huevos le quedaron para el almuerzo?

3

Respondemos la pregunta de la situacion anterior. Luego comentamos
cdmo la respondimos.




¥,  iVamos a resolver la situacion anterior!
a. Representamos en el cuaderno los huevos de las gallinas.

b. Con una lineq, tachamas los huevos que utilizé dofia Julia para el
desayuno.

c. Contamos los huevos que quedaron.

5. Andlizamos el procedimiento que podemos seguir para resolver la
situacion de la actividad 2:

B

Para responder la pregunta, podemos redlizar una
operacion que se llama resta o sustraccién:

Dofia Julia
tenia ocho huevos  prepard tres le quedaron cinco
8 . 3 = 5

A dofia Julia le quedaron cinco huevos para el almuerzo.

6. Con ayuda del dbaco o de la yupana, representamos lo que sucedié
en la situacién anterior.

7. Leemos y andlizamos el siguiente texto:

]
En la resta o sustraccién, utilizamos el signo menos (-) para
« ° sefalar lo que quitamos:

Habfa 8 huevos se prepararon 3 quedaron 5
8 - 3 = 5
ocho menos tres igual a cinco

minuendo sustraendo diferencia




8.  Comentamos y resolvemos la siguiente situacion. .
® &
Hay nueve balones en el Centro de
recursos. Cinco de estos balones

'« Son para jugar fttbol,

e8]
£
D ¥
O
o
‘U .
o8
€
=

 ;Cuantos balones quedan para
jugar baloncesto?

&:%# Trabajo en equipe

2. Observamos las siguientes ilustraciones y respondemos:

¢ Cudntos ninos y ninas
estdn jugando?

¢ Cudnios ninos y nifas &
se van del juego? n

¢Cudntos nifios y niflas
se quedaron jugando?

¥ También podemos desarrollar esta actividad en el cuaderno de
trabajo.




10,

1.

#

Damos la respuesta en los siguientes casos:

a. Camilo tiene siete ﬁ. globos. Se le

s sueltan tres ” globos. _ g

+ ;Con cuantos globos quedd Camilo?

uu'
-
o
g 7 . . % %
0. En una flor, habia nueve mariposas y quedaron seis.

* ;Cuantas mariposas se fueron?

Observamos la ilustracién de la derecha. Luego
inventamos con ella una situacion problema para resolver
y completar la resta:

3-1=

Observamos cudntas bolitas hay en los siguientes dbacos. Quitamos
las bolitas que se indican en cada una de las restas. Luego
completamos las restas y sus resultados en el cuaderno:

(

. p_e

."-—:‘—J— Q-;r

o u

=1
i

LE

8 -3= 3 -

:

Matemnaticas o

-




S ovao navidur

12. Redlizo laresta 7 - 3 de la siguiente manera:
a. Represento en la yupana el nimero siete con piedras o semillas.

. Al ndmero siete, le quito tres. De la yupana, quito tres piedras o
semillas. Coloco las piedras en el cgjon de abagijo:

w =
o
D8
w o
N
ﬁ ".'.'-
0
e

=

ks

Centenas| Decenas |Unidades| [Centenas|Decenas |Unidades| [Centenas| Decenas {Unidades
© olo oo ofjo olo olo oljo oo o]0 ©
000 OQO O.. O OQO OOO OOO
0 . 0|0 _ 0@ _© O 0O .0j]C.01® _O

[E] &
OOO OOO ® @O O OOO OOO ® @
= 1 | S 11t 4

¢. Respondo: scudntas semillas o piedras quedaron en la yupana?

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

r—‘«

. Actividades de, précti

&9 Trabajo en equipo

1. Redlizamos el juego Encontremos lo perdido:
Participantes: grupos de cinco nifos y nifas.
Materiales:
» Una decena de dados de colores por cada grupo de estudiantes.

ca,
=

» Un vaso pldstico no fransparente.




Desarrollo del juego:
a. Colocamos los 10 dados en el centro de la mesa.

b. Por turnos, cada uno se encarga de esconder algunos dados en
el vaso. Mientras el o la estudiante los esconde, los demds se
tapardn los ojos.

¢. El encargado de esconder los dados da la orden. Todos miran los
dados que quedan sobre la mesa y los cuentan mentalmente.

d. Quien responda primero correctamente cudntos dados estdn
escondidos bajo el vaso gana un punto. El o ella estard encargado
de esconderlos nuevamente.

Pensamos en las restas hechas en el juego anterior. Escribimos en el
cuaderno tres de estas restas.

Juguemos a iCuanto falta para diezl
a. Nos reunimos en grupos de ¢inco nifas y nifos.

b. Lanzamos un dado por turnos. Segun el nimero que caiga, los
demds estudiantes dirdn: “falfon —____ para diez".

c. El primero que diga correctamente la cantidad que falta tiene el
turno para lanzar.




#.  Observamos lo que pasa en el dbaco. Luego respondemos:
» ¢Cudnias bolitas quedaron en el dbaco?

8]
2
=)
O
(oY)
ol
©
2
c
=

5. Escribimos en el cuaderno la operacion de sustraccidn que representa
la actividad anterior.

6. Completamos en el cuaderno la siguiente secuencia. La secuencia es
del mayor ndmero al menor:

Q. ]O, 9,. . -',- ; A ' ' ’
b. (8), (6), (), (),

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

¢

. Actividades de upllcacr'

% Trabajo con mi familia

1. Con ayuda de un familiar, juego a hacer restas en el dbaco.

2. Observo tres sustracciones que redlicé en el numeral anterior. En el
cuaderno, las dibujo y represento.

2. Lllevo mi trabajo al colegio y lo comparto con mis compaieras y
companeros.

La profesora o el profesor valora los desempefios dlcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

s




Utilicemos sustracciones en
distintas situaciones

.. « ooooooooooooooooooooooooooooooo
-

.

-

Desempefio:
¢ Realizo sustracciones para solucionar .
situaciones cotidianas. 4
i i st 4 5 % 5 6 4% 088 e e s e e e, »

"\ Actividades ,DES|CE;4

&< Trabajo con la profesora o el profesor

1. Buscamos en el patio o en el saldn de clases una decena de obijetos.
Por ejemplo: piedras, hojas, palos, Idpices, cuadernos, frutas, etc.

2. Quitamos algunos obijetos de la decena que hicimos. Luego decimos
la susiraccion en voz alta. Por ejemplo:




E.g Tmbajd en equipo

3.

En el cuaderno, escribimos las sustracciones de la actividad anferior.
Utilizamos correctamente los signos de la sustraccion: (<) y (=),

Por ejemplo:

Resolvemos las siguientes situaciones:

a. Juancomprdé § ¥ 9 ¥ ¥ 1 ysetoma 7.

be ;Cuantos § le quedan?

b. Marina tiene x\x\x\x\"\x\xxx‘\ y regala
AXX XXX
gCuéntos‘l\ le quedaron?

c. Luis tiene una decena de fresas # . El comparte dos fresas ¥ ¥

e

con sus amigos y tres fresas & & & con sus hermanos.

JCuantas @ le quedaron a Luis?

Compartimos las respuestas de la antferior actividad con nuestras
compaferas y compaferos. Después le mostramos las respuestas a
la profesora o profesor.

c B
=1




6. Traemos el dbaco o la yupana. Con su ayuda, completamos las
siguientes sustracciones. Lo hacemos en el cuaderno o en el cuaderno
de frabaijo:

@-@=0 @AO=0 @-a=C
G-@-0 @G- E-E=C

7.  Escribimos y resolvemos en el cuaderno
las siguientes sustracciones:

o sustraccidn de manera
horizontal y de manera
vertical. Por ejernplo:

% 47]- ) g K g ) 2 ’Hor‘izontal Vertica{
9 - 3 = 6 9
| "3
O T L 5

También podemos desarrollar esta actividad en el cuaderno de
trabaio.
Presentamos nuestro trabado ala profesora o al profesor.

A

 Actividades de préctica._

g  Trabajo individual

1. Leo mentalmente la siguiente situacidn y observo con atencidn las
ilustraciones de la pdgina siguiente. Luego la resuelvo en el cuaderno:

®

El pobre Rafael, el caracol, se ha caido a un pozo y esta tratando de
« * salir. En el dia sube algunos metros, pero en la noche se duerme y
resbala. Esto le sucedié los dias lunes y martes:

W =6




Lunes Martes

(o))
2

il
N
=

®
.

=
=3

a. Resuelvo la sustraccidén que corresponde al dia lunes.
b. Completo y resuelvo la sustraccién del dia martes.

2. Dibujo en micuaderno el perrito y los saltos que redliza. Luego resuelvo
las susiracciones de cada salto. Escribo cada diferencia en los cuadros:

-5 -3 &
3 @ B ® 8 (9 [0

9 @

* También puedo desarroliar esta actividad en el cuaderno de trabaijo.

|

/



3.

H,

i

2.

Leo la siguiente situacion v la resuelvo utilizando el dbaco. Tengo en
cuenta la ilustracion:

El lunes, Martin le regal6 a su mama una flor con ocho
o * pétalos. Cada dos dias se le caen tres pétalos a la flor.

¢ Cudntos pétalos le quedaran el miércoles? ; Cuantos
pétalos le quedaran el viernes?

L ] ® e L ] [
" -
[ ] ® . L]

Encuentro el valor que se borré en cada sustraccion horizontal. Luego
escribo cada sustraccion en mi cuaderno en forma vertical:

a4-(J=2 b ]-6=4  c9-[_]=3

da(1]-7= e8-5=]

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

Con ayuda de un familiar, invento una situacién en donde tenga que
aplicar la resta. Utilizo en la situacion los ndmeros del uno al diez. La
represento con un lindo y creativo dibujo.

Escribo en el cuaderno las siguientes restas. Las resuelvo de manera
horizontal y vertical. Pido ayuda a un familiar para hacerlas:

La pro(-‘esora‘ o el profesor valora los desempefios dicanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

" Matematicas



iEncontremos
la medor solucion!

i ===
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- Desempefio;

Empleo diversos pasos para resolver situaciones — : i 1 0
problema, ’

w Trabajo con el profesor o la profesora

1. Didlogamos con la profesora o el profesor sobre lo siguiente:
* Cuando necesitamos resolver una situacion matemdtica, ¢qué
pasos debemos seguir?
2.

Leemos la siguiente situacion. La resolvemos en el cuaderno con la
yupana o el dbaco:

* * Los tios de Liliana tienen ocho vaquitas. Ellos le regalaron a Liliana cuatro
. vaquitas.
»

* ;Cuantas vaquitas les quedaron a los tios de Liliana?

Leemos o escuchamos la siguiente situacidn. Luego realizamos la
resta en el cuaderno:

® . . ' ' L '
* % Mario tiene seis colombinas. El le regala dos colombinas a Carlos.
o * * ;Cuantas colombinas le quedaron a Mario?

. ® e
. L] [
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4. Leemos o escuchamos el siguiente texto. Lo usamos para revisar
nuestra respuesta de la situacion anterior:

1.

Algunas claves para resolver situaciones matemdticas

Identificar qué es lo que nos estdn pidiendo. Por
ejemplo: cudntas colombinas le quedaron a Mario.

Saber aplicar las operaciones matemdticas como
sumas o restas.

La suma se relaciona con afiadir, agregar, juntar o
reunir elementos de una misma clase.

La resta consiste en separar o quitar una cantidad
de otra. Por ejemplo: en la situacién de Mario hay
que hacer una resta para saber cudntas colombinas le
quedaron.

Ya entendimos el problema. Entonces, debemos
identificar los datos que nos entregan. lLuego
planteamos los datos de acuerdo con la operacién
que mds nos sirva. Por ejemplo: Mario tenfa seis
colombinas y regalé dos.

6-2=64
Por dltimo, debemos repasar lo que hicimos. Tenemos
que comprobar si nos hemos equivocado en algo.
Por ejemplo: a Mario le quedaron cuatro colombinas.
Hacemos la suma con las dos que regald. Asi,
tendriamos las seis colombingas iniciales.

5. Enelcuaderno o en el cuaderno de trabaijo, inventamos fres situaciones

problema. Las situaciones deben ser sobre las siguientes restas:




1

Trabajo en equipo.

Leemos la siguiente situacion. Realizamos la suma en el cuaderno o
en el cuaderno de trabajo:

Q
Q0
2
O
™~
o
©
2
c
st

Camila tiene una caja con seis colores. Su
e " hermano le regald cuatro colores mas.

* sCudntos colores tiene Camila ahora?

En el cuaderno o en el cuaderno de trabaijo, inventamos tres situaciones
problema. Las situaciones deben ser sobre las siguientes sumas:

b C

a. . , N
T8+s=" T ga2s

ﬂ.*cﬂ:.ge“‘“q.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

L]

. Actividades de practica <

=

Escuchamos o leemos la siguiente situacion. Jorge narré asi lo que le
paso esta mafana cuando iba a estudiar:

® @ ¢
Me subi en el bus que me lleva Cuando llegamos a la segunda
, « alcolegio. En ese momento, ya parada, se bajaron cinco

habia siete pasajeros en el bus. personas.




En la tercera parada, se En la cuarta parada, se bajaron
subieron tres personas mas. tres pasajeros.

En el paradero del colegio, solo me bajé yo. Quiero saber cuantas
personas quedaron en el bus al final, sin incluir al conductor.

s Qué puedo hacer?

2. Ayudamos a Jorge a resolver el problema anterior. Comentamos con
nuestros companeras y companeros qué podemaos hacer.

. Respondemos las siguientes preguntas sobre la situacion de la

actividad 1:

1

ol s

s
L= 2]

©y
t

o

e
Tty

Cuando Jorge se subié al bus, ;cudntas personas vigjaban?

¢Cudntas personas quedaron en el bus después de la segunda
parada?

¢ Cudntas personas quedaron después de la tercera parada?
¢ Cudntos pasajeros quedaron antes de que se bajara Jorge?
¢ Cudntas personas quedaron al final del recorrido?

. En el cuaderno, hacemos las operaciones matemdticas para resolver

las preguntas anteriores.

23% Trabajo en parejas

(A

Resolvemos las situaciones de la siguiente pdgina. Utilizamaos algunas

claves para resolver situaciones matemdticas. También usamos
diferentes instrumentos (dbaco, yupana, piedras, enfre otros):




a. En una finca, Antonia tiene ocho vacas por ordefiar. Ella sélo
o® ordefi6 tres vacas.

« ;Cuantas vacas quedaron sin ordefar?

9_ i
0
&
O
N -;_‘;
g
©

':g i
C

e

b. Juan y sus tres amigos salen a trotar. En el camino, se les unen
cuatro amigos mas.

* ;Cudntas personas hay en total?

6. Observamos y dibujamos en el cuaderno de Matemdticas los circulos.
Escribimos en los cuadros el signo mds {+] o el signo menos (-] y los
ndmeros que correspondan:

ol | 000 — D 0000 O L0080 D = @ecee
| 0000 080 @80 0 T 90000

u

!




< e e

2.

;,

. 00800 00000 {80000 00000
0o C | 1= 83300 ‘83233 1F eeeec

¢ 00000 1 | = 00000
0000 Helelele

Presentamos nuestro trabado ala profesora o al profesor.

Q Actividades de ,OP"EQC‘S“Q

Trabajo con mi familia

Le pido ayuda a un familiar. Con su ayuda, hago lo siguiente:
. Invento una situacién en donde tenga que aplicar la resta.

b. Represento con un dibujo la situacién. No olvido realizar las
operaciones necesarias.

¢. Para crear la situacidn, tengo en cuenta el siguiente ejemplo:

Felipe tenia seis trompos. El le regald dos a su
e *  hermano Santiago.

« ;Cuantos trompos le quedaron a Felipe?
6-2=4
Entonces, a Felipe le quedaron cuatro trompos.

Pienso en una situacion en la cual haya tenido que aplicar la suma o
adicién. Represento esa situacién con un dibujo. Realizo las operaciones
necesarias.

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

- Matematicas
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IRepresentemos cantidades
mas grandes!

..<<.£).w......:....................——ﬂ
esempefio:

‘ * ReconozCo usos y representdciones
de los ndmeros,
-,..W A s a8 8 5 008 s S SN e 666800 ee »

................................

.\ Actividades bésicas

+8<) Trabajo con I profesora o el profesor

1. Observamos y analizamos la siguiente imagen:

*l‘.. o ; ‘1" <L ¥ : i_" T Y .‘:9 ‘ 1‘!".‘-‘
" m i i v

i oo -« - - -

AT s, = ol e i
EORBOIRBARBOIARED
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s s e S
o i b vy b = '
- - = 3 e ol -
i oS * i I = % L'

i e Se
4 ¥ h -
?.‘"_ =

2. Contamos las flores de la imagen de la actividad anferior. Luego
comentamos con nuestras companeras y companeros las siguientes
preguntas:

a. sCudntas Sk hay? b. ¢Cudntas . hay?

¢ ¢Cudntas *% hay? d. ¢Cudntas % hay?

&




8

[

Agrupamos las flores de cada fipo de la

actividad 1. Dibujamos en el cuaderno las

agrupacionesy encerramosunadecenade  Agrupacién: grupo de
cada clase. Nos guiamos por el siguiente personds o Cosas.
ejemplo: -
Seie, A0 A3, % Wy, 7 A Kl A Wi
(‘3’-‘.— = SR TR T TR TR T

Observamos lo que hicimos en la actividad anterior. Luego, en el
cuaderno de Matemdticas, respondemos 1o siguiente:

0. ¢Cudntas decenas de “# hay? ;Cudntas “# quedaron por fuera?
b. ¢Cudntas decenas de 2% hay? ;Cudntas 24 quedaron por fuera?

¢Cudnias decenas de . hay? ¢Cudntas @ quedaron por fuera?

s}

d. ¢Cudntas decenas de s hay? ; Cudntas @quedaron por fuera?

Representamos la cantidad de flores de cada tipo en una iabla.
Lo hacemos en el cuaderno. Nos guiamos por el siguiente
ejemplo:

decenas  unidades
] 9

Dialogamos con la profesora o el profesor sobre lo siguiente:
* Reunimos los dedos de nuestras manos y de nuestros pies.

* ;Cudntos dedos tenemos en tota.?
‘Matemnsticas o



Qié Trabajo en equipo

7.

iVamos a jugar a La decena aumentada!
a.

d. Todos contamos y repetimos "una decena y una unidad".

iSeguimos jugando a La decena aumentada!
a.

Pasamos al frente del salén de clases una decena de nifias v nifos.
Una decena es un grupo de diez.

Nos tomamos de las manos.
Luego pasa otro nifio o nifia y se para al lado de la decena.

1
)
B
n
>

Ahora pasa ofra nifia o nifo. El o ella se pone de pie cerca del o la
estudiante que representa una unidad.

Contamos cudntas nifias y nifios hay en total.
Repetimos "una decena y dos unidades”.

Continuamos haciendo todo el proceso anferior. Cada vez, un
nifio o nifia pasa al lado de la decena hasta liegar al nimero 19.
Contamos y repetimos cudntas decenas y unidades hay.




.

Leemos con atencidn el siguiente texto:

los nimeros de! juego anterior:

. @
L *‘ﬁ_‘&u M
e

Observamos los siguientes ndmeros y sus nombres. Estos son

11 12 13 14 15
‘ Once Doce Trece Catorce Quince
16 17 18 19 oo
Dieciséis Diecisiete  Dieciocho Diecinueve e

10.  Observamos las siguientes agrupaciones. Luego hacemos lo siguiente:
a. Contamos los elementos que tiene cada agrupacion.

b. Escribimos el nimero de elementos que conforman cada conjunto.
Lo hacemos en el cuaderno o en el cuaderno de trabaijo.

B> o> o o>
717 L L
[z L7 I i
P o> o> o>
(7 - 7 /7
SREEY
[7 707 -

oB> eB> ofs
[/ { / [ / /

11. Hacemos esta actividad en el cuaderno o en el cuaderno de frabajo.
Dibujomos agrupaciones que tengan los siguientes elementos:

a. Una decena y tres unidades de caracoles.
b. Una decena y ocho unidades de Idpices.
Una decena y cuatro unidades de flores.

¢
d. Una decena y una unidad de balones o pelotas.




12. Vamos a jugar a A contar! Primero preparamos el juego:
a. Traemos una tiza del Ceniro de recursos.

Salimos al patio del colegio.

Con la tiza, marcamos una linea en el piso.

Dividimos la linea en 19 partes iguales.

Escribimos en cada division un ndmero del 1al 19.

\g -
DB
N
-E' ;:'

® o o T

13. jVamos a empezar a jugar!
a. Hacemos una fila al inicio de la linea.
. Por turnos, damos un salto lo mads lejos posible.
¢. Hacemos una sefial en el sitio donde cayé cada uno.
d

. Al terminar, vemos quién cayd en el nimero mayor. Observamos
también quién cayd en el nimero menor.

€. Luego cada uno dice entre qué nimeros cayd. Por ejemplo:

1121314 1s5tel718iol0InlIn2TBTH4I5T16l7T18]19]




4. Observamos los vagones del tren en donde estdn organizados los
numeros. Ahora escribimos en el cuaderno o en el cuaderno de trabajo:

El nimero que estd entre 13 y 15.

Un numero mayor que once y menor que 13,
Los nUmeros menores que 19 y mayores que 16.
Un ndmero igual a una decena y cinco unidades.
Un ndmero igual a una decena y tres unidades.
Un ndmero igual a una decena y ocho unidades.

a.
b.
C
d
e.
.

15. En el cuaderno, escribimos el nombre de cada nimero en letras. En
frente de cada nimero, dibujomos la cantidad de frutas que indico.
Nos guiamos por el ejempilo:

15: quince

16: dieciséis

17: diecisiete
13: tece 18: dieciocho
14: catorce 19: diecinueve

Presentamos nuestro trabado a la profesora o ai profesor.

- ! Matematicas -
9 Chientir (]
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Un frijolito * @

Un frijolito

tiene hermanitos * @, !} ﬂ

cuatro pequenitos

|y cuatro gorditos. i’b xﬁ
. Con sus primitas,

. diez lentejitas,

. juegany juegan M
. como amiguitas. MM
I

(Tomado de: Proyecio Malemdtico 1,
Editorial Libros y libros. Adaptacion)

* Cudntos hermanitos y primitas tiene el frijolito?

» Aprendamos el poema. El dic de logros, lo recitamos a nuestros
familiares.

%@g Trabdjo bon el profesor o la profesora

2. Juguemos a if tarro de galletas de mamd Leonor! NOS preparamos:

a. Formamos grupos de 20 nifias y nifos. Los estudiantes que sobren
también forman un grupo. !

b. Nos tomamos de las manos y formamaos un circulo.

¢. Uno por uno nos enumeramos. Empezamos por el 0 y llegamos
hasta el 19. Quienes estén en un grupo mds pequefio se enumeran
hasta donde alcancen.

1
F §




2. Ahora desarrollamos el juego il farro de galletas de mamd Leonor!:
a. Tomados de las manos, vamos dando vuelfas.
b. Hacemos el paso de los cabadliitos, alzando los pies.
¢. Mientras domos vueltas, cantamos la siguiente ronda:

Uno de nosotros pregunta:
—:;Quién se comid el tarro de galletas de
mamd Leonor?
—Seria el nGmero 12?
La nifa o el nifio que tenga ei nimero 12
responde:
—¢ Quién, yo?
Todos los demds dicen:

—$i, usted. ;Entonces quién?

El nGmero 12 dice:

—Seria el nUmero 8.

. El nUmero 8 responde:

—;Quién, yo?

Todos dicen:

—Si no fue usted, ;entonces quién?




4. Observamos los siguientes grupos de flores y mariposas. Luego
respondemos en el cuaderno de Matemdticas la pregunta:

e Para cada . debe haber una €.

Unidad 2, ._G_uia "

e Para cada caso:

¢Sobran flores? iHacen falta flores? : Cudntas flores faltan?

g Trabajo individuat

En el cuaderno, dibujo la cantidad de objetos que indica cada caso:

OO

&. Completo la siguienfe secuencia de nimeros:

(o} (2] (_J(el (1 1@a2 (. 1(1@asl

4 L i i L L ' &

Presento mi trabado a la profesora o dl profesor.




Le pido ayuda a un familiar. Con su ayuda, recorto cuairo grupos de
diez cuadritos de papel o cartuling. Pinto dos grupos de un color y dos
grupos de otro color.

En el cuaderno, escribo dos nimeros entre 11y 19. Cuento los cuadritos
y los pego al lado del nimero. Represento la decena con los cuadritos
de un color. Represento las unidades con los cuadritos del ofro color.
Por ejemplo:

14

1 decena 4 unidades
Completo en mi cuaderno las siguientes secuencias de nimeros. Sigo
el ejemplo:

8119 |(10}j11})12

12{]113 15]116 19 14 16 19

Resuelvo la siguiente situacidn con ayuda de un familiar:

* Ricardo llevo al colegio siete caramelos. Su amiga Maria levé ocho
.  caramelos. En el recreo, los reunieron. Luego se comieron diez
caramelos entre los dos.
a. ¢Cuéntos caramelos juntaron Ricardo y Maria?
b. ¢Cuéntos caramelos les quedaron? R e o

La profesora o el profesor valord los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

.. Matematicas o "
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<< Desempeﬁo .................. -—-ﬂ GU‘O
‘ * Aplico mi creatividad en la solucién de b b 1 2

problemas matemdticos cotidianos.

;ﬁ‘g ‘; Trabajo con el profesor o la profesora

Ya sabemos sumar cantidades pequefias. Ahora dialogamos con la
profesora o el profesor sobre la siguiente pregunta:

» ¢COmo podemos sumar mds de diez elementos?
2. Leemos, observamos y analizamos la siguiente situacion:

e o
En el patio de la casa de Juliana, habia AL '
. v ) ! «-__ JAd e
e * doce gallinas. Después de un rato, *
llegaron seis gallinas mas a comer,  ~ o=

» ;Cuantas gallinas hay en total?

2. Traemos semillas del Ceniro de recursos. Con ellas, resolvemos la
situacion anterior. Debemos realizar lo siguiente:
a. Representamos con las semillas cada una de las gallinas.
h. Conlas semillas, representamos la cantidad de gallinas que llegaron.
¢. Reunimos las semillas y las contamos.

d. Comentamos: ¢cudntas gallinas hay en fotal? -




4. Traemos un dbaco del Centro de recursos. Representamos en él la
cantidad de gallinas que hay en la situacion anterior.

5. Leemos y andlizamos el siguiente texto:
Querfamos saber el nimero de gallinas que habia en el

patio de Juliana. Para saberlo, realizamos una adicién. Para
sumar, renimos las unidades y dejamos la decena:

habfa llegaron

1 decena 2 unidades 6 unidades
10 gdllinas 2 gdllinas 6 gallinas
- —~ _
8 gdllinas

153
(s o

1 decena 8 unidades
10 gallinas + 8 galiinas
18 gallinas
dfu u dju d | u
= 1 2
t{2]+]6|=[1]8 + -
En el patio de Juliona, habia ==

18 gallinas.

Matematicas |_ 3




&, Comparamos el proceso y resultado anterior con los nuestros.
7. Vamos al Centro de recursos. Tomamos algunos pdlitos de paleta.
Luego redlizamos las siguientes sumas o adiciones:
a. Tomamos doce palitos y agregamos ¢inco mas.
» ;Cudntos padlitos tenemos en total?
b. Tomamos 14 palitos y sumamos cuatro mds.
» ¢Cudntos palitos tenemos ahora?
¢. A3 palitos, le sumamos otros seis.

« ¢Cudntos palitos < Jﬂ
tenemos en total? = & \

o
o
by

83 Trobalo en.equipos.

=l

&.  Hacemos esta actividad en el cuaderno o en el cuaderno de trabaio.
Redlizamos las siguientes sumas:

9. Buscamos los nimeros que faltan. Escribimos las adiciones en el
cuaderno o en el cuaderno de trabajo:

i+ J=(17] (a]+(7]=_1 (J+(]=(12

+(9|=[15 13|+ |=(19 + =14

<




o

g Trabajd individuai

L]
10.

11,

Leo la siguiente situacion y respondo en mi cuaderno:

. 9.
o | @W
®e Tatiana comprd una [dmina con
nueve adhesivos de animales. Con
los adhesivos, ella va a decorar su
cuaderno. Laura compré dos laminas

con cinco adhesivos cada una.

a. ¢Cuantos adhesivos tiene en
total Laura?

b. ;Cuantos adhesivos tienen
entre las dos?

c. Explico cbmo encontré la
solucion.

Diego tiene siete afios. Manuela tiene cuatro afios mas que Diego.

. . L . *
ve a. ¢Cudntos afios tiene Manuela?
b. ¢Cudntos afios tienen entre los dos?

12. Comparo los resultados de las anteriores actividades con ios de mis

5

companeros y companeras.

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

. Matemsticas o I]!-




: * Actividades de PrdCt";’.ﬁ

..........................................

: Tr‘ubajb en equipo

Juguemos a iLas cartas!. Preparamos el juego:
a. Nos reunimos en grupos de no mds de seis integrantes.
0. Traemos una baraja del Centro de recursos.

¢. Colocamos las cartas boca abajo
sobre una mesa o sobre el piso.
Incluimos las figuras de la bargja
lestas equivalen al ndmero diez).

Ahora desarrollamos el juego
Las cartas:

a. Uno por uno destapa dos cartas.

b. Colocamos las cartas boca arriba
sobre la mesa o sobre el piso. Asi
todos las podemos ver.

c. Por turnos, sumamos los dos ndmeros. Se debe dar la respuesta
antes de que los demds cuenten hasta cinco o diez. Eso depende
de lo que decida el grupo.

d. Si damos la respuesta correcta, ganamos esas cartas. Si no lo
hacemos, debemas volver a colocarlas boca abajo.

e. Continda otro nifo o nifa.
Aclaracion:

* Si destapamos dos figuras o una que tenga diez y una figura,
cualquier jugador, incluyendo a quien tenga el turno, debe decir
rapido veinte. El primero en decirlo se gana las cartas.

29
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Pensamos en las adiciones con las cuales ganamos cartas en el juego
anterior. En el cuaderno, escribimos algunas de ellas.

iVamos a jugar al sapitol Hacemos lo siguiente:
o, Dibujamos en el cuaderno el sapito, su amiga la rana y el camino.

",

&
j@ 5
Y w
. . . W . G . G, S S . S <. <
BT E B EE 2 B B B 8 2 9
+6 +7

Descubrimos a qué ndmero llegé el sapito en su primer salto.
- Descubrimos a qué nimero llegé el sapito en el segundo salto.

Contamos el total de hojas que fuvo que sdltar el sapito. Asi llegd
donde su amiga rana.

Comparamos nuestras respuestas con las de nuestros companeros y
comparieras.

* También podemos desarrollar esta actividad en el cuaderno
de trabaijo.

g Trabajo individual

Bl

Leo las siguientes situaciones. Las resuelvo en el cuaderno de
Matemdticas. Nos ayudamos utilizando el dbaco o la yupana:

:1. Simén tiene diez bolas de cristal mas que Mario. Mario tiene siete bolas.
¢ * ¢Cuantas bolas de cristal tiene Simon?
veb. Saratiene seis afios. Manuela tiene cuatro afios mas que Sara. :
* ;Cuantos afos tiene Manuela?

c. Toby es la mascota de Miguel. Toby pesa seis kilos menos que Sacha.
Sacha es la mascota de Tomas. Sacha pesa 13 kilos.

* ;Cudnto pesa Toby? :'




7. Escribo las siguientes sumas en mi cuaderno de Matemdticas. Uno con
una linea cada operacion con la respuesta correcta. Me guio por el
ejemplo:

a (2+3] b(15+2] c<10+6] d(M+7] e[1B+]

P ——————
e —
——

*18 *16 *19 - *15 *17
&. Observo con mucha atencidn la siguiente ilustracion. Luego hago las
actividades indicadas:

III=‘} II = (22
| ¥

0. Dibujo los cubos en el cuaderno.

b. Escribo en frente la cantidad de cubos que hay. Tengo en cuenta
que cada barra de cubos representa 1 decena de cubos. Cada
cubo representa 1 unidad. Me guio por el ejemplo.

Presento mi trabado a la profesora o di profesor.

[ ]

!/. . ™" .
@ Actlvidades de aplicacion’

m_, Trabajo con mi familia

1. Con ayuda de un familiar, escribo en el cuaderno las siguientes
adiciones. Encuentro la respuesta correcta.

(11+5 7+7 13+6

(14 ] (19 ] (16

Z. Invento una situacion problema. En ella, utilizo una suma o adicién que
dé como resultado 17.

2. Presento la proxima clase mi frabajo a la profesora o el profesor.
También lo presento a mis compaferos y compafieras.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.
X .




cCuanto he

t v Ay ® O
B o . ° ° agprencicde? ~ . - 7 «
=
g Tfubajo individual
I.  Observo con mucha atencién la
siguiente ilustracion y respondo:

- .

1. La operacién matemdtica que
representa lo que sucedié con S
las mariposas es: =y

A.3+3=6 B.3-2=1

C.6-3=3 D.3+2=5 :
2. Laoperacidén matemdtica que representa la cantidad de patos que

hay en el lago y el prado es:
A. 6+3=9 B. 6-4=3Ca 6+4=10 DolO'4=6

3. Al parque llegan siete patos mds. ¢Cudntos patos hay en total
chora en el parque?

A. 12 B. 15. e D. 19.

'f.  Leo con mucha atencidn la siguiente situacion:

Patricia fue al Jardin Botanico a ver una exposicién de
rosas. En la publicidad de la exposicién decia que
habia 18 clases de rosas expuestas. Cuando Patricia
las estaba observando, llegé el encargado de la
exposicion y le dijo que sélo podia ver once clases
de rosas, porque las demas estaban en tratamiento.

‘1l. Respondo en mi cuaderno:
4., iCudntas clases de rosas no pudo ver Patricia?
A. Trece clases de rosas. €. Ocho clases de rosas.
2. Siete clases de rosas. D). Once clases de rosas.

ve




. Patricia hizo un dibujo de la cantidad de rosas de diferente color que

9. Lla operacion matemdtica que usé Patricia para responder la
situacion anterior es:

1B+M=13 B.18-N1=7 C.N+18=13 D.13-11=18

6. Invento un problema de adicidn y ofro de sustraccion. Los comparto
con mis companeros para que los solucionen.

iba viendo. ) _
- ) Rojas aad
/. Jcudntas rosas en Amarilia P
total vio Patricia? Blancas
;&d 12. Rosaéas
5. 15. F:csllas @?@
‘f‘”} '|7 Zules &i
D 19 Negras ko |
D | Naranjas | €)€) ;
2. El color de rosas que mds vio Pafricia es:
A. Rojas. B.Blancas. €. Rosadas. 2. Negras.

Observo las siguientes secuencias. Las completo en mi cuaderno con
los nimeros que faltan.

19| |18| |17 15 |14 11 (10

10 7 S |4 2 1

En la siguiente secuencia se borraron 2 nimeros.

ra

o

7. Los ndmeros que faltan de izquierda a derecha son:
A.8y15. B.9y4 C.9y19. .9y 15

La profesora o el profesor valora los desempenos dlcanzados
con el desarrollo de las guias de esta unidad. Si cree conveniente,

me indicara qué actividades de refuerzo debo redlizar,
L
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Si quitamos o perdemos, A 1 "‘ _
>

Leuanto tenemos? ‘

o — GUIG
. Desempefio: | ﬂ |

‘ * Pongo a prueba mi conocimiento en situdciones
cotidianas de sustraccion.

L »

4 \ Actividades }baslcES‘Q

Leemos o escuchamos la siguiente situacion: .
** Pablo compré un paquete de 18 dulces. Et le regalé doce dulces a Maria.
* ¢Cuantos dulces le quedaron a Pablo? 5

2. Resolvemos la situacién anterior utilizando el dbaco. Nos guiamos por
el siguiente ejemplo:

;;-idf l’.f | |
|

Respondemos las siguientes preguntas. Tenemos en cuenta la situacidn
anterior:

» ¢ Cudntas fichas colocamos inicialmente en la barra de las unidades?

w

|

|

|
» ¢Cudantas fichas quedaron después de que se quitaron algunas? |
» ¢Cudntas fichas quedaron en la barra de las decenas? ‘1

fos




Observamos el siguiente ejemplo y lo comparamos con nuestro
procedimiento. En este se representa la situacion anterior:

e

Queremos resolver la situacién. Por eso, quitamos 12 dulces
a los 18 que Pablo tenia en el paquete, Lo hacemos ast:

Primero, sustraemos las unidades. Luego sustraemos las

decenas:
I et
1 2 OO v @, .
0 6

=
8-12=6 W@

A Pablo le quedaron seis dulces. 2

- G8888E

- 6686
I
3

Leemos y observamos la siguiente situacion. Luego la resolvemos en
el cuaderno:

s« Tenemos una finca con muchos cultivos y frutas. En uno de los arboles
frutales que tenemos, hay 15 naranjas. En la mafiana, mi mama recogio
12 naranjas para hacer jugo.

» ;Cuéntas naranjas quedaron en el arbol?

Matematicas




Escribimos las siguientes sustracciones en el cuaderno. Podemos
hacerlas también en el cuaderno de trabajo. Utilizamos objetos del
Centro de recursos para encontrar el resultado. Pueden ser tapas,
palos o el dbaco.

19 _11= _ 17 _ 18
-, 13 15
147- ]:2 = — :

Con ayuda del dbaco, redlizamos las siguientes sustracciones, para
comprobar si estdn bien hechas.

| 17
19/-/5|=14 el

| 13 4
12]-[1]=[11] Te] Ti3
Escribimos en el cuaderno Unicamente

<n corde
las que tengan el resultado correcto. @ . e

En un octavo de cartuling, escribimos ——— _

o ) i Uamamos diferencia :
con colores las siguientes sustracciones. resutado de la sustraccion,
Unimos la resta con el resultado o diferencia ]
correcta. Utilizamos trozos de lana:

16 - 11 = 19~13 = 17 -10 =
S 5] |7 6 9112 6 1 7/

g Trabajo individual

Leo las siguientes situaciones problema. Las resuelvo en el cuaderno:

es a Enlafincade Federico, hay 18 &rboles de manzanas. Sin embargo, solo
11 arboles tienen frutos.

» ;Cudntos arboles no tienen frutos?




b. Juan y Cristian son hermanos. Juan tiene 19 afios. Cristian tiene
4 afios menos que Juan.

» ;Cuéntos afios tiene Cristian? -
® 0

En mi cuaderno, completo las siguientes restas o sustracciones. Pongo
los numeros que faltan:

13- [=[2 18- 7 = 19/- |=13]

Comparo mis respuestas con las de mis compaferas y companieros.
Las corrijo si es necesario.

Presento mi trabado ala profesora o dl profesor.

fro a

. Actividades de préctica

2@% Trabajo en parejas

iJuguemos a Triqui de diferencias!

Materiales:
» Tarjetas de cartulina con restas o sustracciones.

- Hojas con triquis en blanco.

Marcadores de colores.

Preparacion:
Se forman parejas.

» A cada parejo se le entrega un paquete de tarjetas con restas o
sustracciones. También se les da 3 hojas con triquis en blanco.

» Se colocan las tarjetas con sustracciones en una fila boca abaijo.

o




Desarrollo:;

* Uno de los jugadores toma
una tarjeta.

* B jugador o jugadora
redliza la  sustraccion
mentalmente.

* Silarespuesta es correcta,
puede dibujar una (X) o una
(O) en uno de los triquis. Lo
puede hacer en el espacio que desee. Si la respuesta es incorrecta,
no podrd marcar el triqui y enfonces, tendrd que ceder el furno al
otro jugador.

Forma de ganar:

* Ganard el nifio o la nifia que forme tres figuras iguales en la misma
linea.

* Se confinda con ofro friqui hasta completar los tres ganados. Quien
los gane primero serd el ganador.

Inventamos un juego. En el juego debemos aplicar la sustraccion o la
suma. Lo explicamos a los demds compafieros y a las comparieras.

3, Trdbajé con el profesor o la profesora

Planteamos dos situaciones de resta o sustraccién con los siguientes
objetos:

“*a




Leemos la siguiente situacion. La analizamos y resolvemaos:

- (ésar y Antonia jugaron a la escalera. Ellos registraron en las siguientes
Pe .
1o tablas los resultados obtenidos:

[Participante Lanzamiento Puntos] [Participante Lanzamiento Puntos]
y

1° 6 1, 3
Cesar 20 4 Antonia 20 6
30 5 3° 5 |

En el tercer lanzamiento, Antonia cayo en una casilla que dice “retrocede
cuatro espacios”. En el tercer lanzamiento, César cay6 en una casilla que
dice “retrocede siete espacios”.

a. ¢En qué ndmero cay6 César en el tercer lanzamiento? .
@
®
L

]
b. ¢En qué casilla finalmente quedé Antonia en el tercer lanzamiento? o
T 4 .

¢. ¢Quién va mas adelante?

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

Actividades de BQt_*.;pli::'.::lci"'r? <

gﬁ& Trabajo con mi familia

Con ayuda de un familiar, invento situaciones problema. Cada situacion
debe resolver las siguientes restas o sustracciones:

191 - 111} = 170i-112(|= 13 -1 21§|=

Escribo cuatro restas o sustracciones. Estas restas deben tener como
resuliado o diferencia el nimero nueve.

La proxima clase presento mi trabajo a la profesora o profesor. Lo
comparo con el de mis compafieros y companeras, y lo corrijo si es
necesario.

La pro@esora'o el profesor valora los desempeios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

e
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Suguemos con lineas N\l

;:<<Iﬂ);;e;1-1;;ﬁ;:“..r..“..........--. 4'—ﬁ Gu‘o

e Identifico diferentes tipos de lineas en los trazosy ;’ 1 h

= en el medio en el que vivo. y

PAActividades basicas

‘-’3}; Trabajo cbn la profesora o el profesor

Observamos con atencién la siguiente ilustracion:

Con el dedo indice , seguimos las lineas de foda la ilustracién
anterior. Luego respondemos lo siguiente:

¢ Qué nombre reciben las lineas con que estd trazada la ilustracion?
¢ Como son esas lineas?

Hago el trazo de las lineas del dibujo con el dedo. ¢En cudles lineas
tengo que levantar mi mano para continuar? ;Por qué?




iConozcarmos las lineas y sus tipos! Leemos y observamos con atencion
la siguiente informacion:

e ®

Unalineaes un objeto geométrico que solo tiene una dimension.
*  Esto quiere decir que solo se puede medir su longitud.

Las lineas se clasifican asf:
Segun su forma; abiertas o cerradas.
Quebradas: Mixtas: Rectas; Curvas:

Vertical: Horizontal: inclinada o diagonal:

Segun su posidén:

Trazamos diferentes tipos de lineas en el cuaderno de Matemdticas.
Coloreamos asi las lineas:

» Cerradas de color rojo. » Quebrabas de color morado.
- Abiertas de color azul. » Verticales de color anaranjado.
Mixtas de color verde. » Horizontales de color rosado.

« Curvas de color amarillo.




gﬁ Trabajo en parejas

en el cuaderno las lineas que forman la carrilera del tren.

e e |
Leemos con buena entonacion o escuchamos con atencidn lo siguiente: |

L]
Lineas pardlelas: son las lineas que nunca se cortan.

® !

|
J
|

Lineas perpendiculares: son dos lineas rectas que se cruzan
entre si. Al cruzarse, forman dngulo recto o de 90°.

Observamos la ilustracion de entrada de esta guia. Dibujamos en el
cuaderno las lineas paralelas y perpendiculares que encontramos alli.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

* Actividades de prdctlc‘cll'ﬁ

Observamos la siguiente ilustracion. Luego
hacemos o indicado:

Dibujamos la ilustracion en el cuaderno.
Pintamos de rojo las lineas abiertas. f ﬂ ]l
Pinfamos de verde las lineas cerradas. " ”]]]Hm“l““\ A2l ""“H
Pintamos de azul las lineas paralelas.

q 4 5 W
Pintamos de amarillo las lineas inclinadas. l j I

1 (1] ) Hnl mmu
Pintamos de morado las lineas perpendiculares. —— il I “"l" |

e




Hacemos esta actividad en el cuaderno de Matemdticas. Escribimos
cudl es el tipo de linea segun la forma que tiene:

‘@? -
- . e . - = A
’ £ "y Ao P rels - P ;
I R N = H P - o, ;
£ £ tat ot AR 1 \l s W s
# * M i
. +
: s
h
¥

Observamos las siguientes imdgenes. En el cuaderno, escribimos el
tipo de linea segun su posicidn:

--------
D L T R ————

‘‘‘‘‘‘

Presentamos nuestro trabado ala profesora o al pro€esor.

_ Actividades de apllcaci%: 4

m Trabajo con mi familia

Pido ayuda a un familior. Primero recorto algunos pedazos de lana.
Luego elaboro en una hoja un dibujo. Utilizo lineas curvas, rectas,
cbiertas y cerradas.

Comparto mi trabgjo la proxima clase con mis compafieras y
compafieros. Le presento el frabajo a mi profesora o profesor.

La pro€esora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrolio de esta guia y registra mi progreso.

' Mafeméhcas o \\




H B B N Ereo e
Agrupando y comparando, = -
los obdetos vamos contando -

<§e . _ﬂ ’ 1 5

. * Realizo agrupaciones entre ndmeros para

redlizar distintos conteos. »

§ \ Actividades pﬁsnea? 4

@ Trabajo con el profesor o la profesora

Dialogamos con la profesora o el profesor
sobre lo siguiente:

Ya sabemos que fenemos una decend
de dedos en nuestras manos. Ahora nos
reunimos ¢on ¢inco amigos y amigas.

i Cudntas decenas de dedos tenemos en total? ;Como lo sabemos?

iContemos grupos grandes!
Nos organizamos en grupos de fres estudiantes.
Por turmnos, cada grupo va al Centro de recursos. AllireUne diez objetos.
Contamos cudntos grupos de diez objetos formamos entre fodos.

Diez unidades forman una decena. ¢Cudntas decenas de objetos
formamos entre todos?

Dibujamos en el cuaderno las decenas que hay en total.

Respondemos las siguientes preguntas:
Tenemos dos decenas. ;Qué nombre recibe esta cantidad?

Tenemos cuatro decenas. ;Qué nombre recibe esta cantidad?




iContemos y representemos cantidades!
Contamos la cantidad de elementos de los siguientes grupos:

-
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0. Representamos las cantidades con semillas o piedritas del Centro
de recursos.

Con un pedazo de lana, encerramos las decenas completas.
Nombramaos el nimero que representa cada cantidad.

Observamos la actividad realizada anteriormente. Luego
respondemos las siguientes preguntas:

¢ Cudntas decenas completas hay en cada grupo?
¢ Cudntos objetos quedaron sueltos en cada caso?

Pensamos cudl es la cantidad de objefos que hay en cada grupo.
¢ Qué nombre recibe el niUmero que representa esas cantidades?

Dibujamos en el cuaderno de Matemdticas lo siguiente:

Dos decenas de bombones. . Cuatro decenas de manzanas.
Siete decenas de naranjos.

s —




Observamos las siguientes agrupaciones de objetos. También leemos
la informacion:

En cada agrupacién, hay una decena de elementos. Contamos
« ° ¢l total de elementos que hay en los dos conjuntos reunidos,
Tenemos que:

10 unidades + 10 unidades = 20 unidades
1decena + 1decena = 2 decenas

Con grupos de diez unidades, formamos decenas exactas.

Las decenas exactas estdn formadas por grupos de diez
unidades. Por ejemplo:

Un grupo de diez unidades = una decena

Dos grupos de diez unidades = dos decenas

Tres grupos de diez unidades = tres decenas
Cuatro grupos de diez unidades = cuatro decenas
Cinco grupos de diez unidades = cinco decenas

Escribimos o siguiente en el cuaderno de Matemdticas. Luego
completamos los espacios:

1 unidades mds (] unidades = dos decenas.
o Cuatro grupos de diez unidades son igudlesa[_____1.

Ocho grupos de diez unidades son igualesal__ 1.
| grupos de diez (] son igudles a 50.

iy
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»e Juan José quiere preparar una torta para su mama. El salié esta mafiana
a comprar una decena de bananos. Como necesitaba bananos, el
hifio salié de nuevo y comprd dos decenas mas.

» ;Cuantas decenas de bananos compré en total
Juan José?

* ;Cuantos bananos compré en total?

% Trabajo en equipo

Leemos la siguiente situacion:

: . Laabeja Panchita es muy trabajadora. Todos
los dias sale a trabajar. Ella recolecta la miel
de las flores del jardin.

Como son tantas flores, Panchita debe salir
varias veces. Ella sale dos veces en la
mafiana y dos veces en la tarde. Cada vez
que sale, Panchita visita diez flores.

Contestamos las siguientes preguntas sobre la situacion anterior.
Hacemos esta actividad en el cuaderno o en el cuaderno de trabaijo:

¢ Cudntas decenas de flores visita la abeja Panchita en la mafana?
¢ Cudntas decenas de flores visita Panchita en la farde?

s Cudntas decenas de flores en total visita Panchita cada dia?

s Cudntas flores visita en dos dios?




2. Observamos la siguiente tabla. En el cuadermno o en el cuaderno de
trabajo, escribimos las decenas como unidades. Nos guiamos por el

ejemplo: )
[ Decenas Unidades j
4
f 3 30
5
. —

Leemos y analizamos la siguiente situacion:

[ B . - - o,

Andrea hoy estd cumpliendo afios. En la mafiana, ella recibid

o * dos decenas de flores. En la tarde, ella recibié tres decenas de
flores mds. ;Cudntas flores recibié Andrea en total?

Dos decenas en la mafiana = 20 unidades
Tres decenas en la tarde = 30 unidades
Luego Andrea sumé 20y 30 ==i» 20+ 30 =50

Andrea recibié 50 flores durante su cumpleafios.

Completamos las siguientes adiciones en el cuaderno. Recordamos
que no debemos escribir ni rayar la guic:

10 + 20= 30 + 20 = 20 + 20 =

Presentamos nuestro trabado ala profesora o al profesor.

®
ey

i ‘__7: Actividades de,pr}ictlga‘ /

@ Trabajo en equipo

iJuguemos a La decena de frutas! Preparamos el juego:
1. Vamos al Centro de recursos y conseguimos cartuling.




0. Nos organizamos en grupos de c¢inco
nifos y nifas.
Cada estudiante escoge una fruta
diferente. La dibuja diez veces en la

cartulina y las recorta. Cada grupo debe
fener en total cinco decenas de frutas.

<. Formamos un circulo.

Recuerdo escuchar
con atencién y

valorar las opiniones
\ de mis companeros y ¥, \

Companerds.

Ahora desarollamos el juego La decena
de frutas:

d. Por furnos, uno por uno se levanta. Al levantarse, esconde sus diez
frutas donde quiera.

0. Mientras tanto, los demas estudiantes se cubren o vendan los ojos.

Todos salen a buscar la decena del compariero o de la compafiera
de la derecha.

El primero en encontrar las diez frutas serd el ganador o la ganadora
de su equipo.

Si alguien no puede encontrar fécil la decena de frutas, el duefio o
la duefia debe darle pistas para que liegue al sitio.

Al final, todos cuentan de diez en diez todas las frutas.

- Maternsticas




Dibujamos en el cuaderno los siguientes recuadros con las sumas.
Luego los coloreamos segun sea su resultado. Tenemos en cuenta la
siguiente tabla:

Resultado Color )
€ - s 30 + 10 10 + 10
40 Naranja 10 + 20 30 + 20
20 . Amarillo 10 + 0
| 10 | Verde |
r_ 56_ | Azul

= - _—

Observamos la siguiente mariposa y las materas. Las dibujomos en
el cuaderno de Matemdticas. Luego escribimos en cada matera el
ndmero que corresponda. Tenemos en cuenta el ndmero que se sumca:

Vamaos a jugar a Los pasos!
Salimos al patio.
Nos dividimos en grupos de cinco nifias y nifios.
Cada uno da diez pasos.

Marcamos el punto desde donde salimos. Usamos una fiza u otra
sefial.

Marcamos el punto hasta donde llegamos.

Respondemos las siguientes preguntas sobre el juego anterior:
¢ Cudnias decenas de pasos dimos entre todos?
¢ Cudntos pasos dimos en fotal?




g Trabajo individual
Completo la siguiente secuencia:
]0 U 20 ! ' + 50 ’ r ]

Escribo en mi cuaderno lo siguiente. Luego uno con una linea recta el
ndmero con su respectivo nombre en letras. Me guio por el ejemplo:

45 Novenia y seis
62 Veintidds

78 Sesenta y dos
15 | Setenta y ocho
96 Cuarenta y cinco
22 > Quince

Presento mi trabado ala profesora o al profesor.

—
(\\ Actividades de pp"CGCigaq

%waﬂjo con mi familia

Pido ayuda a un familiar. Luego hago con su ayuda lo siguiente:
Recorto cinco cuadros de cartulina de 10 cm de lado.
En cada cuadro, escribo una decena exacta, hasta 50.

Decoro los cuadros y los llevo a la escuela. Alli los muestro a mi
profesora o profesor y a mis compaheros y companerds.

En mi cuaderno, complefo las siguientes secuencias de nimeros:
20 40| 50 10 30 50 20|30

La profesora ¢ el profesor valora los desempeinos alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.




Entre mas conocemos,
mas aprendemos

« Desempefio: \
i+ Represento la composicién de los )
nUmeros y los relaciono con mi entorno.

: \ Actividades bésicas

..................................

&8_%; Trabajo Con ia profesora o el profesor

Observamos la siguiente imagen. Luego hacemos las actividades
indicadas:

AP SO E PR V- ISR BN
EUadvaRlq ' wo%iru o
LYCHHBS S & SéoysIarls
snovvoduvodiarare) 51
CLHICLS HBE oy CCG ¢

. Contamos grupos de diez frutas del mismo tipo.
0. Comentamos las siguientes preguntas:
* ¢Cudntas frutas de cada tipo hay?
* 4 Cudntos grupos de diez frutas pudimos formar?
« ¢Cudntas frutas hay en total?
'+ ¢ Cudntas frutas de cada fipo quedaron por fuera?

Escribimos en el cuaderno el nimero de decenas de cada fruta. Lo
hacemos con color azui.




- Escribimos el ndmero que representa las frutas sueltas o unidades.
Lo hacemos con color rojo:

POPPOPPO®
PPPPPIPPPS
9

9 unidades
Leemos con atencion lo siguiente:

Los nimeros de dos cifras los podemos descomponer en
* decenas y en unidades. Por ejemplo:

20 =2decenasyQOunidades. 30 = 3 decenas y 0 unidades.
24 =2 decenasy4unidades. 45 = 4 decenas y 5 unidades.

Vamos al Centro de recursos. Buscamos dbacos y representamos los
siguientes numeros:

822 35,
Observamos los ndmeros de la actividad anterior. Luego escribimos en

el cuaderno las decenas v las unidades que forman cada ndmero. Por
ejemplo:

22 = 2 decenas y 2 unidades

@ Trabajo en equipo

Escribimos en el cuaderno qué nuimero forman las siguientes
descomposiciones:

Dos decenas y seis unidades. Cuatro decenas.

Tres decenas y cinco unidades. Cinco decenas.




Dibujamos los elementos que hacen falta para completar cada cantidad.
Hacemos esta actividad en el cuaderno o en el cuaderno de trabajo:

Conseguimos cartulina o papel periddico. En ellos, redlizamos lo
secuencia de nimeros del 20 al 30 y del 40 al 50:

Conseguimos una hoja en blanco. Luego hacemos lo siguiente:
Escribimos una secuencia incompleta con nimeros del 20 al 50.
Intercambiamos nuestra secuencia con ofro grupo de estudiantes.
Nuestro grupo debe completar la secuencia que recibid.

Leemos la siguiente situacion. Luego respondemos las preguntas en el
cuaderno:

luanita quiere preparar una torta de naranja para llevar al colegio. All

»» compartira con sus compafieros y compaieras.
L

. a
Ella sale a comprar las tres decenas y cinco unidades de
naranjas que necesita. En la tienda, solo e venden dos

decenas y ocho unidades. ey
v a. ¢Cuantas naranjas en total queria comprar C < =
luanita?
b. ;Cuéntas naranjas le vendieron? |
¢ Cudntas naranjas le faltaron? [

Presentamos nuestro trabado ala profesora o dl profesor.

izg

/




Mo
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z Actividades de}prdctl?c.l' p

@ Trabajo en equipo

Juguemos a ¢Quién llegard?

Materiales:
Un tablero como el de la imagen.

Dos o tres fichas de diferente color, una para cada participante.

Un dado.

SRk *************—-‘:E:,;:Ec:;‘:*:?:,‘k
* < * )..x‘. * * ---‘-!‘;R t '.".'% o -
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u = unidades % 20171%.;.
% sk ok
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¥ P %, 3dveu ¥ unproblema¥.. unidodes ¥ RSO £ ‘imeres %
W o delapices % conel Ty ftlene * es:::ms * hay entre "
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¥ E '.35'.;.5“60'0”5 *“ numerozs*ﬂ 507 *‘:: 33y45‘%
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Instrucciones:

Primero averiguamos el orden de salida. Cada participante lanza
el dado. Los participantes nos ordenamos de mayor a menor
segun el ndmero que hayamos sacado. Sihay un empate, los dos
jugadores lanzamos de nuevo el dado.

Cada participante lanza el dado. Cada uno avanza los cuadros
segun el ndmero que haya obtenido.




Luego cada uno debe redlizar el ejercicio o cumplir la instruccidn que
en esa casilla se indica. Sirealiza bien el ejercicio, puede permanecer
en este puesto. Silo hace mal, debe retroceder tres espacios.

Un participante puede llegar al espacio en donde estd otro. Allf
deberd esperar un turno para jugar nuevamente.

Gana quien llegue primero o la meta.

‘o

By Trabajo individual
Represento los siguientes niimeros en el dbaco o en la yupana:

20 -, <338 42 47

Escribo en mi cuaderno el nombre de los anteriores nimeros. Luego
comparo mi trabajo con el de mis compafieros y compafieras.

g@% Trabajo en parejas

Traemos la calculadora del Centro de recursos. Luego redlizamos lo
siguiente:

Digitamos lo siguiente: 4} +| 2 | =
Luego respondemos:
¢Qué numero saldrd en la pantalla?

Oprimimos el signo = . Luego volvemos a hundir el signo =)
Respondemos:

¢Qué nimero saldrd de nuevo?
Otra vez oprimimos el signo iJ
Respondemos:

¢ Cudl serd el resultado? s Podemos decir qué resultado saldrd si
oprimimos de nuevo la tecla =7

)
127



iTrabajemos con la calculadoral Redlizamos lo siguiente:

Escribimos lasuma 5} +) 3| =] =] = | Luego respondemos:
¢ Cudl serd el resultado?

Escribimos 6 | +] 6 | =] =] = |. Luego respondemos:
¢ Cudl serg el resultado?

Escribimos una suma en la calculadora. Luego digitamos el signo
deos veces. Mi compafiero debe adivinar el resultado.

Ahora cambiamos con mi compaiera o comparniero. El que adivind
es el que ahora digita en la calculadora.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

Actividades de aplicacion

w Trabajo con mi familia

Escribo en mi cuaderno el nombre de los siguientes nimeros:

Con ayuda de un familiar, completo las siguientes secuencias de

numeros:
20 23 27 30
30 || 32 86 40142 S0

La procesora' 0 el profesor vdlora los desempenos dicanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

Matematicas oL

5




HEEN _v

ZDoénde estamos ubicados?

< ............................
.
.
-
L ]

Desempefio:
¢ Interpreto el espacio que me rodea para :
la ubicacien de objetos. 3
- s oo DD
3
Actividades bdsicas

<

Trabajo con el profesor o la profesora

Elegimos una cancién que todos sepamos.

Salimos al patio. Mientras cantamos la cancién, bailamos al ritmo de
la musica.

Movemos nuestro cuerpo. Seguimos las instrucciones que indique la
profesora o el profesor. Por ejemplo:

* Mano derecha arriba.
* Pie izquierdo adelante.
+ Un paso atrds.

» Una vuelta a la derecha.

Andlizamos cada uno de los siguientes dibujos. Luego hacemos lo |
siguiente:

Luis cogié la regadera Daniel cogid la regla La cabeza de Ana estd
conla . conla . —dela almohada.




El libro esté
de Laura.

Lo cobija estd La almohadd esté
de Fernando. de Andrés.

Observamos detalladamente dénde se encuentran ubicados:

La regadera de Luis. La regla de Daniel.
El libro de Laura. La cobija de Fernando.
La almohada de Ana. La almohada de Andrés.

En el cuaderno, escribimos las oraciones.
Completamos las oraciones.

Leemos con buena entonacion y andlizamos la siguiente situacidn:

. luan no pudo asistir a clase el viernes. F
< estaba enfermo,

Juan dejé su trompo escondido en el PG

salon. Pero él no querfa quedarse sin el e e e [ ¢

trompo todo el fin de semana. Por eso, le W NS N

P pidid a su mejor amigo que se lo llevara, W NN [

Juan le envié un dibujo junto con las Puertal |

indicaciones de cé6mo encontrarlo: EERESS

Indicaciones:

a. Entraygiraamano izquierda de la puerta. Da tres pasos de dos baldosas
cada uno.

b. Voltea a mano derecha. Da seis pasos de dos baldosas.

¢. Voltea a mano derecha. Da dos pasos de dos baldosas.

d. Voltea a mano izquierda. Da tres pasos de una baldosa cada uno.

e. Ahi debajo de una caja roja esta el trompo. p

* Dibujamos ef plano en el cuaderno y el recorrido que hizo el amigo o’ ¢

de Juan. : :

Presentamos nuestro trabado ala profesora o al profesor.

‘-Mafeméhcas
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* Actividades de, préCtiC?

..................................... =

a
| Py Trabajo con la profesora o el profesor

Observamos con mucha atencién la siguiente
ilustracién. Hacemos lo siguiente:

En el cuaderno o en el cuaderno de frabaijo,
escribimos las siguientes oraciones.

La reglas estdn de la cartuling.
El perro estd ala del niRo.
Andrés estd de la casa.

Los drboles estdn de la casa.
Los colores estdn a la del nifo.

Completamos las oraciones con dlguna de estas palabras:
izquierda, delante, detras, derecha, encima.

Organicemos nuestro Centro de recursos! Ubicamos los materiales en
los sitios que nos indique la profesora o el profesor.

Tenemos en cuenta instrucciones comao:

Jugamos con la profesora o el profesor a jUbico y gano!
Preparacion:
Lievamos al patio varios objetos y una silla.

Ubicamaos objetos con referencia a la silla. Los ubicamos a la derecha,
a la izquierda, arriba, abaijo, delante y detrds.

Nos repartimos en dos filas, formando dos equipos.

Desarrollo:

El profesor o la profesora da una orden. Por ejemplo: “traer un
objeto que se encuentre arriba de la silla”.




{5F4

Los primeros estudiantes de cada fila corren a coger el objeto.
Tienen en cuenta la posicidn que se indicd.

Quien llegue primero, cumpliendo la orden, ganard un punto para
SU equipo.

El juego terminard cuando todos hayan ido a recoger un objeto.
En el cuaderno de Matemdticas, dibujo lo siguiente:

En el centro de la hoja, dibujo una casa para perros.

Al lado derecho de la casq, dibujo un perro.

Al lado izquierdo del perro, dibujo una pelota.

En la parte de arriba de la casa, dibujo una nube en forma de conejo.

Al lado izquierdo de la casa, dibujo un érbol.

Pegamos nuestro dibujo en el Periddico mural. Felicito a mis
companeros por el trabajo realizado.

Presentamos nuestro trabadoe a la profesora o al profesor.

°

Actividades de qplicﬁciga /

&éé Trabajo con mi familia

En mi cuaderno, completo las siguientes oraciones. Tengo en cuenta
los objetos que hay en mi casa:

estd debajo de mi cama.
estd encima de la mesa.

Completo mi frabajo con un lindo dibujo que describa cada oracion
anterior.

Lievo mi dibujo la préxima clase. Lo comparto con mis compareras y
companeros.

La profesora o el profesor valora los desempefos alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

,-:P'-“
»
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Organicemos datos L
en tablas

«

: caracteristicas.
: * Organizo informacién recolectada en tablas
y pictogramas para sacar conclusienes, »

Desempefios
» Ordeno datos teniendo en cuenta diferentes

; \ Actividades bt.’lslt:c;s?J

R Trabajo con el profesor o la profesora

Entre todos, leemos la siguientfe situacion:

W
Mz

8 _‘.- - I r.u
“off ~ SN ”/
o=y e

¢

®s  Se realizd una encuesta a los estudiantes de grado primero sobre las
frutas que ellos prefieren. Las siguientes graficas muestran los resultados
que se obtuvieron en la encuesta.

Cada fila de color representa el voto de un estudiante. Asi se sabe
cuantos prefieren cada fruta.




e =

De acuerdo con la situacién anterior, comentamos:
;Cudntos estudiantes fueron encuestados?
De los estudiantes encuestados, ¢cudntos prefieren la manzana?
¢ Cudntos estudiantes prefieren la naranja?
¢ Cudntos estudiantes prefieren las uvas?

Escribimos la siguiente tabla en el cuaderno. Luego seguimos las
indicaciones:

Con una rayita, representamos las preferencias de los estudiantes.
Ponemos las rayitas en la casilla de votos.

Escribimos el ndmero total de votos que tuvo cada fruta.

[ Fruta Votos Total
@ “
. |

Observamos la informacion de la tabla anterior y respondemos:
¢Cudl es la fruta preferida por los estudiantes de grado primero?
¢Cudl es la fruta que menos les gusta a los estudiantes de grado
primero?

Hagamos una tabla de preferencias:

Preguntamos alos demds comparieros

~ . e | olor Votos j
y companeras cudl color les gustamds. N )
Escogemos entre rojo, verde, azul y | Rojo 5
amcrillo.  verde | [/ I

| |

En el cuaderno, hacemos la tablay la - 11/ !
completamos. Podemos poner una | 1 S0 S AN
rayita por cada voto. | i3




Segun la informacién de la tabla que hicimos, respondemos:
¢ Cuantos votos obtuvo el color verde?
JA cudntos comparieros y compaferas les gusta el color azul?

¢Cudl es el color que mds les gusta a los nifios y a las nifias del
salén de clases?

¢Cudl es el color que menos les gusta a nuestros companeros
companeras?

g Trabajo individual

iVoy a contar y organizar informacion en una tablo!
Observo los animales del siguiente dibujo:

o g

(Animales que vuelan | 1

LAnimales gue no vuelan I J

Completo la tabla con rayitas. Tengo en cuenta los animales que
vuelan y los que no vuelan.

Segun la informacién que puse en la tabla
anterior, respondo:

¢Cudntos animales que vuelan hay?
¢ Cudntos animates que no vuelan hay?

y proteger a los
animales y vivir

:Qué clase de animales hay en menor | en paz con ellos.
cantidad? = %
{Qué clase de animales hay en mayor R
cantidad?
E;."-*’
135



9. Leo mentalmente el siguiente texto:
Pictograma

e* Un pictograma es un tipo de gréfico. El pictograma
presenta la informacidén a través de dibujos.

2& Trabajo en parejas.

10, jConozcamos mds nuestro entorno!

.
» L]
b ® ™ L] L]

a. Observamos a nuestras compaferas y compafieros del saldn.
. Contamos cudntas nifas y cudntos nifos hay en total.

c. Completamos la siguiente tabla en el cuaderno. Dibujomos una
carita feliz @ por cada nifia o nifo:

Cantidad de nifos : @ @ @ }

L-—Cantidad de nifas @ @ J

Presentamos nuestro trabaso a la profesora o al profesor.

L}
re

* Actividades de prmdcti%ﬂt:l‘<ﬂ

&¥«® Trabajo en equipo.

1. Escuchamos y recitamos:

Hay que fomar la sopa
como dice mamd,

asi prontito, muy lindo fe pondrés.

Hay que tomar la sopa,

como dice pap4q,

asi prontito, muy linda te pondrés.

¢ (Warren Ferndndez)

=SrE s P S O




Preguntamos a nuestros companeros y companeras si les gusta o no
tomar sopa. Luego completamos la siguiente tabla en el cuaderno:

[ Le gusta tomar sopa Votos J

( si )

L No = )
Observamos los datos de la tabla de la actividad anterior. Luego
respondemos:

A cudntos nifios y nifias les gusta tomar sopa?
¢A cudntos nifios y nifias no les gusta tomar sopa?

iHagamos una tabla de datos!
Una forma

Escogemos alguna caracteristica fisica R
que nos sirva para clasificarnos. Puede disfrutar las
ser el color de ojos, de cabello.. comidas es

hacerlo en

Pregunfamos cudl es la caracteristica Zorr;pc;ﬁia.r
fisica que tiene cada uno. N

y los amigos, en
Realizamos una fabla en el cuaderno la cosa o en la.

i escuela o colegio.
para organizar los datos. <

Leemos y analizamos la siguiente situacion:

. 9.
: bt
Dofia Gabriela esté organizando su tienda de frutas y verduras asi;
® W“ ‘?1'_“;’ ;;;5 s f:g' o

e = oty S8 8T SR

s - 2 F 8
Dos cajas de fresas Cinco paquetes de tomates




Observamos las frutas y verduras de la tienda de dofia Gabriela.
Luego, en el cuaderno, organizamos en una tabla la cantidad de cada
una.

Comparamos la tabla que hicimos en la actividad anterior con los
demds compaferos y compafieras. Corregimos Si es hecesario.

53

Tenemos en cuenta la siguiente informacion:

Trabajo con la profesora o el profesor

Se realiz6 una encuesta en la escuela la Arauquita. Se les pregunté a los
estudiantes cual era el deporte que mas les gustaba. Los resultados se
pusieron en la siguiente tabla:

]

, )
Votos
Deportes — | | | o
Nifios Nifas Total
Baloncesto i1 | [ HATHHT R
Voleibol il 1 il :
Fatbol LT T HTHA TN
| Atletismo | 1] | [ {HE o
L S o
® 9
e

Respondemos las siguientes preguntas en el cuaderno de Matemdticas.
Las preguntas son sobre la sifuacion anterior.

JA cudntos nifos les gusta el voleibol?
¢Cudl es el deporte que obtuvo mds votos por los nifos y nifias?
2 Cudl es el deporte que obtuvo menos votos por los nifios y nifas?




10, Leemos la siguiente situacion:

.9 .
o %‘J{?\g
;‘ @ i =3
Lucia y Andrés querfan hacer una encuesta en la biblioteca de la escuela.

«. Ellos preguntaron a algunas nifias y nifios qué clase de libros les gustaba
®*® més. Los resultados obtenidos fueron organizados en la siguiente tabla:

i Clase de libros Cantidad de votos

-

Y

De cuentos

De historias |

Para colorear

11. Observamos la informacién de la tabla de la actividad anterior. Luego
respondemos las siguientes preguntas:

¢ Cudntas nifas y ninos fueron encuestados en total?
0. ¢Cudntas nifas y nifios prefieren los libros de cuentos?
= ¢Cudl es la clase de libro que mds prefieren los nifios y nifas?

Presentamos nuestre trabado a la profesora o al profesor.

| &

f



La siguiente tabla muestra los resultados de la eleccién del presidente
del Gebierno Estudiantil de la escuela Potosi

4 Y

Candidato | Votos

R
b

.

Camila | HI

Saul I

Jesus |

Daniela 1]

Total

En el cuaderno, respondemos:
¢Cudl es el total de votos?
¢Cudl es el candidato que fue elegido presidente?
¢ Qué candidato obtuvo menos votos?

Presentamos nuestro trabado a la profesora ¢ al profesor.

®

Actividades de apllcamgg

—

Trabajo con mi familia

Pregunto a varios adultos el medio de fransporte que utilizan para
ir a trabajar. Organizo los datos y los represento por medio de un
pictograma.

Llevo mi trabajo al colegio o escuela. Lo comparto con mis
companeras y compaferos y mi profesora o profesor.

La profesora o el profesor valora los desempefios dlcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.




IAprendamos a medir

longitudes!
T Gma
Desempefio: __ > 1 9
‘ *  Comparo los objetos de la casa y la escuela A

o colegio con distintas unidades de medida.

, \ Actividades bésicas _

\fﬂ»; Trabajo con el profesor o la profesora

Tomamos un Idpiz y lo utilizamos como unidad de medida. Con €,
medimos el largo y el ancho de una mesa.

) 4

b Ancho+

Completamos las siguientes oraciones en el cuaderno:
El largo de la mesa tiene una longitud de ldpices.

+ El ancho de la mesa tiene una longitud de ldpices.

W




Usemos las manos para medir. Hacemos lo siguiente: \
Con la palma de la mano, medimos el largo de la puerta del saldn.
Medimos con los dedos juntos el largo del tablero.

Completamos en el cuaderno o en el cuaderno de trabgjo las
siguientes oraciones: ——— Largo ——»

e——— Largo ——»

El largo de la puerta
fiene una longitud de

re— ANChO —m

palmas (cuartas).

El largo del tablero
tiene una longifud de

o
<

dedos.

Trabajo individual

Coloco un pie delante del ofro. Mido asi el ancho y el largo de mi salén
de clases. Luego completo en mi cuaderno o en el cuaderno de trabajo:

Mi saldn tiene una longitud de pies de ancho.

Mi saldn tiene una longitud de pies de largo.

Leo con mucha atencidn el siguiente texto:

Medir es comparar una

» * caracteristica medible de un T Una carateristioa
objeto con otro. Puedo utilizar lo . medible es aquella @ |
siguiente: ldpices, la palma de mi | duescpuede RS |

- ol medir de un objeto, ‘
mano, mis dedos, mis pies, ?tc. el

L] ® o . . : #a; .-

. L] ®




ivamos a hacer un objeto para medir!

Sobre una hoja de papel, dejo la huella de mi pie. También puedo
dejar la huella de un compafero o una compafiera.

Recorto la huella.
Recorto varias huellas iguales a la primera que recorté.
Pego las huellas para formar una cinta de siete huellas.

Comparo mi cinta de huellas con la de mis comparieros y compafieras.
Luego respondo:

sTodas las cintas tiene el mismo largo? ¢ Por qué?

y
&?}ﬁ Trabajo en equipo

Traemos la cinta que hicimos. Luego hacemos lo siguiente:

Con este instrumento, medimos varios objefos de nuestro saldn de
clases: el largo del saldn, el ancho del tablero, el alto de un pupitre.

0. Escribimos en el cuaderno cudntas huellas midié cada elemento.

Traemos las reglefas de Cuisenaire del Centro de recursos. Luego
hacemos lo siguiente:

a. Tomamos la regleta mds larga. Tomamos también la regleta mds
corta.

0. Colocamos la regleta mds corta sobre la regleta mds larga. Nos
quiamos por el siguiente ejemplo:

e R Fathi |
Lasl |

-




Respondemos:
¢ Qué color tiene la regleta mas larga?
¢Qué color tiene la regleta mds corta?

Queremos cubrir la regleta mds larga con las regletas mds
pequenas. ¢Cudntas veces debemos colocar la regleta mds
pequefia para ello?

¢ Con qué ofra reglefa podemos cubrir la regleta mads larga?
¢ Con qué regletas y cudntas podemos cubrir nuestro ldpiz?

Queremos medir el largo y ancho del cuaderno. ;Cudntas
regletas rojas necesitamos?

Leemos el siguiente texto: "

Medidones arbitrarias

Son aquellas mediciones que redlizamos con dlguna
parte de nuestro cuerpo. Podemos usar nuestros pies,
nuestras manos o nuestros dedos. También podemos .'
usar elementos como palos, IGpices o borradores.

Estas mediciones varian segun el tamafio del elemento
o la parte del cuerpo usada. Por eso, estas mediciones
cambian de una persona a otra.

oo,
Pooe

iMidamos el ancho de una mesal
Recortamos una fira de papel.
Dividimos la tira en diez centimetros.

Con la tira, medimos el ancho de la mesa de nuestra profesora o
profesor.

Completamos en el cuaderno:
La mesa tiene una longitud de centimetros.

Matematicas :



12. Leemos lo siguiente:

bl |
®

Unidades de medida estandarizadas.

es Para medir objetos o distancias, podemos utilizar
unidades de medida estandarizadas.

El metro es una unidad de medida estandarizada.
El metro se utiliza internacionalmente para medir
» longitudes.

== _)_-44"7 Para medir la lengitud de un
([ objeto, se puede utilizar una unidad )

LN
de longitud como el Cenﬁm‘zh‘o._ V4 o 1 2 3 4 5

12.  Medimos, en centimetros, el largo y el ancho de la guia de Matemdticas.
Utilizamos la regla para ello.

14, En el cuaderno, completamos las siguientes oraciones:
a. Etlargo de la guia de Matemdticas es centimetros.
b. B ancho de la guia de Matemdticas es _ centimetros.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

tag

{




* Actlvidades de préctica .

Trabajo con el profesor o la profesora

iVamos a hacer una cinta bien larga para medirl 2
Nos dividimos en grupos de cinco estudiantes. '-
Cada grupo consigue un pliego de papel
periddico.

Ala sefial de la profesora o profesor, el grupo recorta tiras de papel.
El grupo pega las tiras una después de la otra.

La profesora o profesor da ofra sefial. Todos los grupos deben
detenerse.

En ese momento, el profesor o profesora compara las cintas para
ver cudl es la mds largoa.

Cada grupo divide la cinta que hizo AT
. / { \3 ' A |1‘{x oo
en centimetros.

P
r 2

En el cuaderno, escribimos cudnto mide nuestra cinta en centimetros.

’g Trabajo individual

Leo la siguiente situacién. Luego la soluciono en mi cuaderno o en el
cuaderno de frabaijo: Y

@, i s © 1

Ellargo del escritorio de Andrés mide 18 dedos mios. El iar'go del escritorio
de Sara mide dos decenas de dedos mios:

a. ¢Cual escritorio es mas largo? b.;Por cuantos dedos es més largo?

iVamos a comparar medidas!
Mido la regleta més larga con la cinta que hicimos.
Mido el largo y el ancho de la mesa de trabajo con la regleta.

» R




Respondo:
¢Cudntas regletas mide el ancho de la mesa? i
¢Cudntas regletas mide el largo de la mesa?

Ya sé cudntos centimetros mide la regleta. ¢ Cudntos centimetros
mide el ancho y largo de la mesa?

Comparo mi trabajo con el de mis compafieros y companieras.

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

{

Actividades de aplncamgﬁ :

e

. Trabajo con mi familia

Consigo un cordon de zapato. Con ayuda de un familiar, mido el largo
de la puerta de mi casa. Luego completo en mi cuaderno:

La longitud del corddn del zapato cabe —_ veces en el largo de la
puerta de mi casa.

iVoy a comparar las medidas de varias camas!
Elaboro una cinta con papel periédico.
Divido la cinta en diez centimetros.
Con ella, mido el largo de mi cama.
Escribo la medida del largo de mi cama en mi cuaderno.

Llevo la medida al colegio. La comparo con la de mis comparieros
y companeras.

Decimos cudl es la cama mdés larga.

En mi casa mido tres lugares utilizando mis pies. Luego, mido tres
objetos usando mi palma {cuartal. Escribo las medidas en mi cuaderno.

La profesora o el profesor valora los desempefios dlcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

>
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g Trabajo individual

Leo con atencion la siguiente situacion.

La edad de Gloria estd entre 35 y 40 afios.

Su edad es un nimero mayor que 36 y menor de 38,
La edad de su hermano José esta entre 28 y 34 afios.
Es un nimero mayor que 29 y menor que 31,

Teniendo en cuenta la situacion anterior,
resuelvo en mi cuaderno las siguientes
preguntas:

+Cudntos anos tiene Gloria?
36. 0. 39, . 38 d. 37.
¢Cudntas decenas y unidades forman la edad de Gloria?
1. 3 decenas y 6 unidades. 2. 3 decenas y 8 unidades.
3 decenas y 7 unidades. cl. 3 decenas y 9 unidades.
.. ¢, Cudntos afos tiene su hermano José?
31. 0. 29 c. 30. d. 28
¢Cudntas decenas y unidades forman la edad de José?
3 decenas y 0 unidades. 5. 2 decenas y 8 unidades.
3 decenas y 1 unidad. o\ 2 decenas y 9 unidades.
Observo con atencion las figuras en cada posicion:

0006 6660 66 66
0006 66060 660 6

Posicion 1 Posicion 2 Posicion 3  Posicion 4

>
»




El cambio que se hizo de la figura de la posicidn 2 para obtener la
posicion 3 fue:

Quitar 4 circulos. Agregar 4 circulos.
Quitar 2 circulos. Agregar 2 circulos.

Un grupo de estudiontes jugaban a medir el largo de la mesa de trabajo
con Idpices. Cada Idpiz tiene una medida diferente. Tomdas represento
las medidas en una tabla asi:

Juan 18 cm
Ménica 25¢cm .
Ricardo '28 e/
Sofia 15 cm
Hernan 24 cm

2. La mesa mds larga es la de:

Ricardo. Sofia. Manica. Herndn.
'.La mesa de Juan y Sofia miden en centimetros respectivamente:
15y 24. 18y 15. 18 y 24.

2. Observolos siguientesdibujos [O . O O,
y los ordeno en el cuaderno, :
segun la secuencia:

\. Levantarse y colocarse las medias.

Bafarse e ir a dormir.

Colocarse las medias y colocarse los guayos.
). Levantarse y colocarse los guayos.

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrolio de las guias de esta unidad. Si cree conveniente,
me indicard qué actividades de refuerzo debo redlizar,

-
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Juguemos
con las operaciones
matematicas ™

_ e ingresa o Renueua efn:
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¢Cémo cambia
el tiempo?

Desempeio: \ ;’, 0
¢ Relaciono distintas representaciones

numéricds, espacidles y temporales.

=

y _Actlvldqdeskpisicgé p

;_%'ﬁ Trabajo con el profesor o la profesora

1. Diglogamos con la profesora o el profesor sobre lo siguiente:
a. ¢Cudntos dias hay en una semana?
b. ¢Cudntos dias hay en un mes?
c¢. ¢Conocemos un calendario? ¢Para qué sirve?
d. sCudles son los meses del aio? ¢ Cudl nos gusta mds? ¢ Por qué?

2. Observamos las siguientes imdgenes. Luego hacemos las actividades

indicadas:
T“Q
r

Estas son algunas de las actividades que redliza Natalia antes de ir a
colegio:

a. Explicamos si es correcto o no el orden en que Natdlia redliza sus
actividades.

b. En el cuaderno o en el cuaderno de trabajo, ordenamos las
actividades que redliza Natalia.




3. Pensamos dos actividades que redlizamos todos los dias antes
después de ir al colegio o escuela. Luego las dibujamos en el cuaderno

0 en el cuaderno de trabaio. 2020 e
4. Observamos un calendario y respondemos: m m
a. ¢Cudntos dios tiene una semana? ’:"“i:m? —,—
| b. ¢Cudntas semanas tiene un mes? :
! ¢. ¢Cudntos meses tiene un afio? ..T.i el s
d. ¢Cudl es el mes que tiene menos dias? |
e. ¢Cudntos meses fienen 31 dias? o $55] e ] P
f. éCudl es el dlfimo mes del afio? __ jtseiE) 5o
g. ¢Cudles dios voy al colegio vy cudles

descanso?

g Trabajo individual

5. Leo la siguiente situacidn y respondo: i
o bt
Nicolas y lulieta nacieron el mismo afio. Nicolds naci6 el 23 de marzo. Julieta

nacio el 25 de enero.
* ;Quién es mayor? ;Por qué? e

6. Completo la siguiente tabla en mi cuaderno o en el cuaderno de trabgio:

(L Ayer Hoy Mafana
Martes 15 ‘l
Domingo 26 | |
| Jueves 25

% Comparo mi trabajo con el de mis compafieros y compafieras.

Presento mi trabado a la profesora o ai profesor.

- -__r
b g ; o
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Actividades de> p|.:I<E|'ci::igt:'?<1

&%4 Trabajo en equipo..

1. Aprendamos los siguientes poemas. Se los recitamos a algdn familiar:

A mama

| Con amor y dicha Con amor y dicha

i deseo confiado, espero confiado,
| que en todo momento comprendas mi anhelo
| estés a mi lado. de estar a tu lado.

https:/www.watipad.com/$842310-poesias -de-mi-corazén- ‘
varigs-poesias ||

B Ty

Quiero a mi padre Siembra carifio,
porque ennoblece  siembra ternura.

con su frabajo iICOmMo nos brinda

todo mi hogar. amor y paz!

Melissa Villar Lopez

4
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2. Observamos el calendario de este afio y contestamos:
a. ¢Cudndo se celebra el dia de lo madre y cudndo el del padre?
b. ¢Cudl de las dos celebraciones es primero?

¢. ¢Cudntos dias faltan o cudntos dias han pasado desde la
celebracion de estas fechas?

3. Comentamos con nuestros compaferos y comparieras qué hacemos
en estas celebraciones.

¥
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E Trabajo individuai

4,

5.

En una hoja de papel, realizo un lindo dibujo v lo decoro. Lo obsequio a
uno de mis familiares.

Leo lo que dicen la siguiente nifia y nifo. En mi cuaderno o en el
cuaderno de trabajo, escribo la oracién verdadera:

El cuarto mes deli afio

tiene 30 dias. LZ g'

Pido ayuda al profesor o profesora. Escribo en mi cuaderno las fiestas
que se celebran en el afio.

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

( Actividades de }apllcacu%r? P

Trabajo con mi familia

En una hojo, escribo la fecha de mi cumpleafios. La llevo al colegio y la
comparto con mis compafieros y compaferas. Entre todos, armamos
un calendario de cumpleafios del curso.

Juego dl reportero y pregunto a mis familiares:

a. ¢Cudl es el mes que mads les gusta? sPor qué?

b. ¢Qué dia de la semana les parece mds aburrido? ¢Por qué?
¢. ¢Qué les gusta hacer el domingo?

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

L]

Matematicas o |




iConozcamos algunos
solidos geométricos
y figuras planas!

<< e __ﬁ
; * Identifico las caracteristicas de algunos

‘ sélidos geométricos y figuras planas, en

. diferentes objetos del entorno. »

....................

,. ‘\ Actividades bésicas

"= 3} Trabajo con la profesord o el profesor

1. Observamos los elementos del salén de clases y del Centro de
recursos. Luego traemos algunos objetos que tengan forma parecida
a los siguientes:

'y 1 ] [N

2. Vamos a hacer la plantilla de un sdlido!
a. Tomamos un objeto que se parezca dl siguiente: B
b. Colocamos el objeto sobre una hoja.

¢. Desarmamos el objeto con cuidado para no O
dafiarlo y dibujomos como muestra la siguiente ===
imagen:

d. Recortamos con mucho cuidado la plantilla que

o
elaboramos. O

e. Pegamos la plantila en el cuaderno de
Matemdticas.

ies



2. Observamos la plantilla en el cuaderno. Hacemos lo siguiente:

a. En una hoja repintamos de color azul las lineas paralelas horizontales
de la plantilla.

b. Repintamos de morado las lineas paralelas verticales.

4, Observamos la figura que formamos en la actividad anterior. Luego
respondemaos:

a. ¢Qué nombre recibe la figura que se forma?

b. Dibujamos los bordes que hacen falta para construir el objeto con la
siguiente forma: I

* ;Qué figura se forma?
¢. Recortamos la plantilla que elaboramos y pegamos los bordes.

d. Paramos el objeto que construimos de diferentes maneras vy
repintamos las lineas.

e ;Siempre nos da la misma figura? ;Por qué?
e. ¢Cudl de los objetos que trajimos es el mds grande? ;Cudl es el
objeto mdés pesado?
5.  Observamos las caracteristicas de los objetos. Respondemos las
siguientes preguntas:
a. ¢Cudntas puntas tienen los objetos?
b. ¢Cudntos lados tienen?

6. Observamos y escuchamos:

Estos son dlgunos sélidos geométricos:

‘T e

Cubo Prisma Pirdmide Cilindro Esfera

&




7. Respondemos en el cuaderno o en el cuaderno de trabaijo:

a. ¢Cudntas puntas tienen cada uno de los sélidos geométricos que
conocimos?

b. ¢Cudntos laodos tiene cada uno de los sélidos geométricos?

@ Trabajo en equipo

& De los objetos que observamos en el Centro de recursos, scudles
sdlidos geométricos encontramos? Escribimos en el cuaderno, o en
el cuaderno de trabajo, el nombre de estos sdlidos geométricos que
encontramos y tratamos de dibujarlos.

-
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9. Buscamos en el salén o en el patio diferentes objetos que tengan forma
de alguno de los sdlidos que conocimos v los dibujamos en una hoja.

g Trabajo individual

10. Observo los siguientes objetos y escribo en mi cuadermno, o en el
cuaderno de trabajo, el nombre de los sdlidos que reconozco en ellos:

2&5 Trabajo en parejas

1. Leemos la siguiente informacién:

e . [

®
Las caras de los sélidos forman figuras planas como el
« © circulo, el rectdngulo, el cuadrado o el tridngulo.

H =

circulo rectangulo cuadrado tridngulo




Observamos las caras de los siguientes objetos.
¢Que forma tienen esas caras?  Cara <«—= Cara ﬂ

Respondemos las siguientes preguntas:

a. ¢En qué se diferencia un circulo de un cuadrado?

b. ¢En qué se diferencia un circulo de un tridngulo?

c. ¢Cudntas puntas tiene el circulo?

Buscamos un objeto que tenga forma de circulo, por ejemplo, una tapa

0 un vaso. Lo utilizamos como molde para dibujor dos circulos en el
cuaderno.

* En el primer circulo dibujamos un baldn.
* En el segundo, dibujamos dos carritos.
* En el tercero dibujomos tres Idpices.

* También podemos desarrollar esta actividad en el cuaderno de frabaijo.

Jfﬁ é Trabajo con el profesor o la profesora

L

Presentamos nuestro trabado ala profesora o al pro€esor.

®
jpa—

i -
* Actividades de prdctlga:

ivamos a hacer un sdlido v colgarlo en el salén!
a. Calcamos la siguiente figura en una hoja y la coloreamos.




b. Recortamos la figura por el borde.

¢. La doblamos por las liheas retefiidas vy la pegamos por los lados
que sobresalen.

d. Observamos y contamos la cantidad de lados y puntas que tiene el
sdlido.

e. Le colocamos una cuerda y lo colgamos en el salén para decorarlo.

Unidad 4, Guia 21

iVamos a hacer una figura con figuras planas!
a. Calcamos las siguientes figuras planas en hojas de colores:

b. Recortamos las figuras que calcamos. |
¢. Traemos ofra hoja o cartuling, sobre ella formamos una figura

compuesta por las figuras que recoriamos.
En el cuaderno contestomos las siguientes A

preguntas sobre la figura que formamos:
a. ¢Cudntos circulos tiene?

b. ¢Cudntos cuadrados tiene?
¢. ¢Cudnios tridngulos tiene?
d. ¢Cudnios recténgulos tiene? I

.



w Trabajo en Dﬂrelas* .

4,

s

Jugamos a describir los objetos:
a. Troemos diferentes objetos del Centro de recursos.

b. Escogemos a alguien con el que casi no hayomos
compartido tiempo.

¢. Unode los dos se vendalos ojos y el otro toma un objeto.

d. El que fiene el objeto empieza a describir sus
caracteristicas {forma, tamanio, uso, etfc.).

e. El que fiene lo venda debe adivinar qué objeto es. Luego se
intercambian los papeles.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

( Actividades de apllcacr'

Trabajo con mi familia

Con ayuda de un familiar, busco en mi casa empaques de productos
que tengan forma de algin sdlido de los que aprendi. Luego, escribo
en mi cuaderno el nombre de los sdlidos que encontré.

Reuno los objetos de la actividad anterior. Luego hago lo siguiente:
a. Con estos objetos, construyo un titere.
b. Llevo el titere al salén de clases.

¢. Pido a mis compaferos y compaferas que describan los cuerpos
geométricos que forman el titere.

d. Le pregunto a mis compafieros y compafieras cudntas caras tiene
cada sdlido y qué forma tienen.

La profesora o el profesor valora los desempefios dicanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.



IAgrupemos Yy clasifiquemos
obdetos que nos rodean!

(e G GAAAAREE L R N i .
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. Desempefio:
‘ * Reconozco caracteristicas comunes en diferentes
elementos del entorno para poder agruparlos. »
...W = $2e et travananases

/ \ Actividades bﬂﬂslcagj

82 rabajocon tarofesora o profesor

1. Pensamos dlgunas caracteristicas que nos hacen similares o diferentes
a los demds companeros y compafieras. Por ejemplo:

a. Todos somos seres humanos.

b. Todos formamos parte del
grado primero.

c. ¢Todos tenemos el
mismo color de ojos,
de cabello o de piel?

d. éTodos pensamos
igual?




o!, é ‘«‘.'l!.!
: Trabajo en equipo

- A

)Vamos a agrupar objetos del patio! Hacemos lo siguiente:

a.
b.
C

Traemos algunas tizas o lazos del Centro de recursos.
Salimos al patio. Dibujamos en el piso algunos circulos.

Recolectamos objetos que nos encontremos en el patio. Los
reunimos teniendo en cuenta caracteristicas comunes. Por ejemplo:
los pdlitos, las hojas, las piedritas, etc.

Llevamos los grupos que hicimos a cada uno de los circulos que
dibujamos.

Dibujamos en el cuaderno o una hoja los grupos que realizamos.

Volvemos al saldn de clases. Ahora agruparemos objetos de este sitio:

a.

Buscamos objetos que podamos reunir segun su color y segin su
forma comdn. Por ejemplo: libros de color rojo, Idpices pequefios,
elc.

En hojas, dibujamos lo grupos que redlizamos.

Observamos los dibujos de los grupos del patio y del salén de
clases.

Comparamos nuestros trabajos con los de los demds compafieros
y comparieras.




4. Traemos varios objetos del Centro de recursos. Pueden ser Idpices,
piedras, botellas, cuadernos, borradores o distintos recipientes.
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5. Después de haber redlizado la actividad anterior, realizamos lo
siguiente:

a. Tomamos un objeto y lo observamos. Luego lo devolvemos.
b. Cogemos el objeto mds grande.

c. Ordenamos los objetos del mds pequefio al més grande.

d. Dibujomos los objetos organizados en el cuaderno.

ggg Trabajo en parejas

6. Observamos y andlizamos el siguiente fexto:

. Usamos la palabra
“pesado” para
expresar cuando
alguien o algo pesan
mucho. El concepto
opuesto a pesado es
“liviano”.




7. Escogemos una pareja de las siguientes imdgenes. Luego explicamos
con nuestras palabras cémo son las imdgenes de la pareja. Decimos
sus caracteristicas, como altura, peso, color, textura, entre otras:

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

L]

.

Actividades de p;ﬂctlg&'

4 Trabajo con el profesor o la profesora

1. Observamos con atencién los siguientes objetos:

—

2. Buscamos caracteristicas comunes en los objetos de la actividad
anterior. Podemos pensar qué nos sirve para agruparlos.

‘ ~ Mateméaticas
. ;




3. Pensamos en palabras que sirvan para describir las caracteristicas de
los elementos de la actividad 1. Luego escogemos 10 2 palabras del
siguiente recuadro para cada objefo:

B - blcmdoi “-\___“ R

pesado g bajo N

recto g suave
largo  curvo

corto drueso

—r

N
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ancho

duro
delgado =

#.  Buscamos enrevistas imdgenes en donde se comparen objetos. Luego
las recortamos v las pegamos en el cuaderno.

5. Observamos las siguientes parejas. Luego seleccionamos con el dedo
la imagen que cumpla con la caracteristica dada en cada caso:

a. El pato mds grande.

b. La mujer delgada.




.

¢. El'hombre bagijito.

d. Los objetos mds suaves.

*¥. %

e. El objeto mds blando.

Ordenamos los siguientes recipientes del mds grande al mds
pequefo:

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.




Q Trabajo con mi familia

.

Observo y busco objetos en mi casa que pueda agrupar segin su
color y su forma.

* Por ejemplo, puedo observar objetos de la cocina:

Con ayuda de un familiar, dibujo en el cuaderno los grupos de objetos
que encontré. Los dibujo agrupados por su color y su forma.

Observo atentamente los objetos del camino de la escuela o colegio
a la casa. Pienso en los elementos que puedo agrupar segun sus
caracteristicas. Luego los dibujo en mi cuaderno.

Dibujo en una hoja mi juguete preferido. La préxima clase muesiro
mi dibujo a mis compaferas y compaferos. Lo describo teniendo en
cuenta todas sus caracteristicas.

Llevo mi frabajo la proxima clase. Lo comparto con los demds
companeros y companeras.

La profesora o el profesor valora ios desempenos dlcanzados
con el desarrollo de esta guia y reglstra mi progreso.

Unidad 4, Guia 22




Representemos
el valor calculado

Desempefio: '\
*  Utilizo la descomposicién de nimeros para

crear estrategias de cdiculo y solucion de

: : sumads o adiciones, »
/ T u:—'—‘ - e L

: \Actividades bésicas _

Re@a Trabojo enequipo.
1. Leemos y andlizamos entre todos la siguiente situacién y su solucion:
. @

®e En la mafiana, Esteban compré una decena
de galletas de chocolate. En la tarde, él
compré dos decenas de galletas de vainilla.

* ¢;Cuantas galletas compré Esteban en
total?

L Y ™
s @

Queremos saber el total de galletas. Entonces, reunimos
* " primero las decenas. Después expresamos las decenas en
unidades ast:

1 decena + 2 decenas = 3 decenas
10 unidades + 20 unidades = 30 unidades
Esteban compré 30 galletas en total.

Vamos al Centro de recursos. Traemos objetos que nos ayuden a
encontrar larespuesta ala situacion anterior. Pueden ser semillas o palos.

Matermatica:
q L s
. 3 Al :

N




3. Traemos el dbaco o la yupana. Luego hacemos lo siguiente:
* Buscamos el total de cada una de las siguientes sumas o adiciones.

30 umdades + 10 unldades = |

1 decena + 2 decenas = |

20 un:dades + 20 umdades —

2 decenas ! decena = ol

4. Leemos y resolvemos la siguiente situacién. Utilizarmos el dbaco o la

yupana:

®e
L X'

. | decena es igudl
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a {0 unidades.

v

Gabriel recorrié en su bicicleta d

25 cuadras esta mafana.

En la tarde, €l recorrio -
e 32 cuadras mas.

;Cuantas cuadras recorrid
Gabriel en total? Completo la

adicion en el cuaderno.

Trabajo indidual .

5. Observo con atencion las siguientes adiciones. Luego encueniro el
resultado y lo escribo en mi cuaderno o en el cuaderno de trabaio:

10

* 30

32+ 12 =

24 " .
+ 15 32 mas 12 es igual a

17 + 12 =




6. Escribo en mi cuaderno las siguientes sumas y los posibles resuliados.
Luego encierro el resultado correcto de cada una:

75 66 43

As2l = -

45 + 23 = |39 34| |[53] |21+15=| |36
eg] L [a5] 51]

7. Comparo mi frabajo con el de mis compaferos y comparieras.

@ Trabajo con la profesora o el profesor

8. Leemos o escuchamos la siguiente explicacion acerca de la resolucion
de problemas:

Muchas veces nos enfrentamos a resolver una situacién
*° problema en Matemdticas. Para eso, debemos tener
en cuenta los siguientes pasos:

1. Entender el problema: debemos leer varias veces
el enunciado hasta entenderlo. Es muy importante
comprender la pregunta del problema.

2. Identificar los datos que nos propordiona el problema.
Esto lo podemos hacer leyendo el enunciado del
problema. Luego escribimos los datos numéricos que
nos proporciona,

3. Plantear una estrategia. Hay muchas estrategias.
Una deellas es determinarla operacién u operaciones
matemdticas adecuadas para resolver el problema.

4. Comprobarla solucién. Por ditimo, debemos verificar
larespuesta. Esto significa que miramos sila respuesta
cumple con las condiciones iniciales del problema.

.
. [ ]

’ Matematicas o



9. Leemos y resolvemos las siguientes situaciones:

e

L)
a. Enlaclase de Educacion Fisica, dimos primero 35 saltos con el lazo.

Luego dimos otros 30 saltos.

« ;Cudntos saltos dimos en
° total?
* ;Qué operacion utilizamos
para resolver la situacion?
b. Carolina compré un paquete de
dulces. Ella le regald 23 duices
a su amigo Andrés. Ahora ella
tiene 47.

* ;Cuantos dulces tenia el
paquete que Carolina compro?
¢+ Qué operacion utilizamos
para resolver la situacion?

m
N
0

<
O
d:'
o

®
=

c
=9

Presentamos nuestro trabado ala profesora o al profesor.

e

i

ca.

* Actividades de préctic

2 ¥ :
&’3}) Trabajo con la profesora o el profesor

i Nosotros usamos un sistema ;
; de ndmeros que se llama
Sisterna decimal. Se llama

1. Juguemos a jla suma ingeniosal

Parﬁcipanfes: | asf porque usa diez nimeres
i (12345678090 i
* Todos los nifios y las nifias del curso. . Con estos diez nimeros, |
i podemos escribir todos los
e |q profeSOI’Cl 0 prOfeSOI'. i otros nimeros, Por ejemplo:

L %7085




Preparacion:

* La profesora o profesor dibuja en el tablero figuras. Cada figura
corresponde a un nimero que asigna el profesor. Por ejemplo:

=12 1l =3
o ®-
A = 2] <> = 20

Pueden ser estos nimeros o los que el profesor o profesora proponga.
Desarrollo del juego:

d. La profesora o profesor o un compafiero 0 una compafera escribe
diferentes sumas. El o ella usa los figuras y no los nimeros.

A+. + =
o+ <> % E

o+ <>+.=
.+<>= — Y

b. Los nifios y las nifias deberdn cambiar las figuras por nimeros.

¢. Los nifos v las nifias redlizan las sumas.

d. Elola estudiante que primero termine cada suma ganard un punto.
e. Alfinal, el ganador o la ganadora serd quien obtenga mds puntos.




; g :- Trabajo individual

2. Leo la siguiente situacion problema. Luego redlizo la adicién que sirve
para resolverla:

m
™N
2

=

O
#
o

®

-

[=
p= ]

e o Julidn tiene 32 bolitas de cristal. Su amigo @y -----
Andrés tiene cuatro bolitas mas que él. e e ey it
* ;Cuantas bolitas de cristal tiene - secuencia e imagino
Andrés? cudl es la figura que
, . , , , continuard,
® « (Cudntas bolitas de cristal tienen entre e
los dos? 2 e
* Si consiguen dos bolitas mas, ;con A P N
cuantas bolitas quedan? A | . A

2. Comparo mi trabajo con el de mis comparieros y compafieras. Lo cortijo
Si es hecesario.

’ Trabajo con el _qufes__»_pr 0 la profesora

¢, Jugamos a ¢ Quién serd el que lo encuentre?
Materiales:
* Papel o cartulina
Preparacion del juego:
* Hacemos rectdngulos medianos en papel o cartulina.
« Colocamos los rectdngulos en el centro del salén o en el patio.
 En cada rectangulo, escribimos un ndmero entre 50 y 99.

2

/




Desarrollo del juego:

a. El profesor o profesora dice una suma que dé como resuliado un
numero entre 50 v 99. Por ejemplo: "quiero el resultado de sumar
35+ 21"

b. Los nifios y las nifias tienen un tiempo limite para resolver la adicion.

¢. Luego de que hayan sumado, buscan el resultado entre fodos los
numeros que hay.

d. Elestudiante que primero encuentre el resultado grita “jlo encontré!”.
Ese estudiante se queda con el nimero.

e. Alfindl, el nifio o la nifia que mds ndmeros tenga serd el ganador o
la ganadora.

5. Traemos las tarjetas de la actividad anterior. Armamos un tren con
vagones de mayor a menor. Leemos en voz alta los ndmeros en ese
orden.




g. Trabajo individual

6. En mi cuaderno, dibujo el tren de la actividad anterior. Luego escribo
adiciones que den como resultado los nimeros de los vagones.
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Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

( Actividades de aplicacién_

1 Pido ayuda a un familiar. Resuelvo en mi cuaderno las siguientes sumas

o adiciones:
2
55 + 23 = | 32 78 + 21 =

2. leoyresuelvo en mi cuaderno las siguientes situaciones:

. @ .
o, M ge.
: . .
a. Paola tiene 23 afios. Santiago tiene 14 afos mas que Paola.

* ;Cuéntos afios tiene Santiago?

b. Se jugd un partido de baloncesto entre Colombia y Bolivia. Colombia
® marcd 26 cestas mas que Bolivia. Bolivia encestd 43 veces.

» ;Cuéntas cestas marcd Colombia? o
e

3. Llevo mi frabdjo al colegio. Lo presento ante mis compafieros,
comparieras y el profesor o profesora.

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.
L]




IAmpliemos nuestro
lenguade numérico!

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

- - h Desempefio:
‘| ;’ ‘ ¢ Redlizo conteos para encontrar posibles resultades

| eddstesnas s

en situaciones de secuencids numéricas. »

oooooooooooooooooooooooo

-\ Actividades)ba?sl_gas}

17

Comentamos con la profesora o el profesor:
a. ¢Hasta qué nimero sabemos contar?
b. ¢Cudles nimeros sabemos escribir?

Leemos o escuchamos con atencién y observamos:

L.a abuelita de Manuel tiene 78 afios. El abuelito tiene 84 afios.

EEESEEASEE W B . ELLECCRTO EH @ @ @
o R el _
Ll_—U:_lJ:L_J:.l—L:
(LLLIIITTT °
78 aflos o=~ B 84 afios ::
7 decenas y 8 unidades. 8 decenas y 4 unidades. g
@




5.

Leemos la siguiente informacion:

Los ndmeros de dos cifras se pueden descomponer en
* ° decenas y unidades. Por ejemplo, el nimero 13:

v
N
£
=
O
<
B o)
M
b
[
P

1 decena y 3 unidades

Pensamos qué nimeros se pueden formar con las siguientes decenas
y unidades. Representamos en el dbaco estos nimeros. Nos guiamos
por el ejemplo:

9 decenas y 4 unidades

94
Nueve decenas y cuatro unidades: 94

a. Cinco decenas y tres unidades.
b. Seis decenas y ocho unidades.
C
d

Ocho decenas y cinco unidades.
. Siete decenas y una unidad.

Hacemos esta actividad en el cuaderno o en hojas de papel. Hacemos
dibujos que representen los siguientes ndmeros:




6. jVamos a jugar!

Preparacion con los dados:
a. Nos reunimos en grupos de 5 nifios y 5 ninas.

b. Vamos al Centro de recursas y tomamos los dados.

¢. Leponemos aundado una raya de color azul. Le ponemos dl otro
dado una de color rojo.

Desarrollo del juego:

a. Alguien del grupo lanza los dados. El dado azul representard las
decenas. El dado rojo representard las unidades.

b. Los estudiantes deben decir qué ndmero se formd con los dados.
El primer estudiante del grupo que lo diga bien acumula 5 puntos.

c. El estudiante que dijo bien el ndmero lanza los dados la proxima
vez.

d. Gana el nifio o la nifia que acumule primero 20 puntos.




7. Hacemos esta actividad en el cuaderno o en el cuaderno de trabajo.
Completamos las siguientes secuencias de ndmeros:

ol B (1 ( 164 ( ]16el (][ ]9 60
8ol 82 (|6l (ool (] | s

8. Redlizamos en el cuaderno o en el cuaderno de trabajo una secuencia
como las anteriores. Ponemos los ndmeros entre 51y 99, pero saltando
de 3 en 3.

9. En el dbaco, colocamos 5 fichas en las decenas y 5 en las unidades.
Luego respondemos: ¢qué ndmero formamos?

10. Desarrollamos en el cuaderno o en el cuaderno de trabajo esta
actividad. Relacionamos con una linea el nimero con el nombre

correcto:
[ noventa y uno | 4‘-.

&
- (" ochenta y seis |
@. ( setenta y ocho | @
I [ ] W (]
- - setenta '

S
[ -
L sesenta y cinco | .
o ( cincuenta y dos »
: A <
1. Desarrollamos en el cuaderno o en el cuaderno de trabagjo esta
actividad. Encerramos el nimero menor de cada grupo:

sE Teere ML 73 60 68 O0TTo:

Uridsd 4, Guts 24

T S e

“73 58 627 96 59799 “52 80 81




g Trabdjo individual

12. En el cuaderno o en el cuaderno de trabajo, completo las siguientes
secuencias. Para completarlas, debo escribir el nimero anterior v el
siguiente a cada nimero:

a3 ____

68

82 ___

— 57 ___

3. Utilizo el dbaco para representar los siguientes ndmeros:

() (&) () (3 ()

4. Tomo una hoja de
papel y la coloco
sobre el siguiente
dibujo. Luego
calco los puntos.
Finalmente, uno
los puntos de
menor a Mayor y
coloreo la figura:

96

.50
95, «97 _ .51

104
94, 9% e 52

93 9% 103 « 53

100102  * 54
91, . ° s .
92 101 e
90, . 56
89,

88

57 28

X *»
86 85
g4*
83 76
g1 84 .77 « 75
o‘;4

80* o 78 . .
79 78 R

87

71

E:O
61
. 63
62 .
o 64
‘ - h,'-:
lals]
‘67
68
L ]
70 69

¥ También puedo desarrollar esta actividad en el cuaderno de trabaijo.

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

®
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733 Trabajo con el profesor o la profesora

Leemos con atencidn el siguiente texto:

. @ .
Hace muchos afios, en Pueblo Viejo, vivian unos indigenas muy
inteligentes. Ellos utilizaban diferentes simbolos al escribir mensajes
secretos. Asi sus enemigos no los descubrian. Ahora, en este pueblo,

hay muchas casas nuevas y fincas.

En la finca de dofa Leonor, hay una gran cueva. Alli los indigenas
escribieron algunos mensajes secretos.

Dofia Leonor llevé a un profesor para que estudiara los simbolos. Con
gran sorpresa, el profesor estudié los simbolos de los indigenas. El
descubrio que los simbolos eran iguales a los numeros que hoy utilizamos.

El profesor le puso una letra a cada simbolo asi:

20=R 26=S 30=E 43 =N 48 =B
51=D 50=1L 63=M 64 =H 72 =V
75=0 87 =1 88="P 90 =A 99 =C
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Este es el mensaje que encontrd el profesor:

51 30 48 30 63 75 26- 51 30 99 87 20-59 90-
72 30 20 51 90 51-26 87 30 63 88 20 30 -
&902090—263020-6475432090517526

_‘_._,_,——-—‘—-'-—_——_“_——_'—_‘-“—-—-—._

3

2. En el cuaderno, escribimos y desciframos qué dice el mensaje del
texto anterior. Para descifrarlo, cambiamos los nimeros por las letras
correspondientes.

g Trabajo individual
2. jAplico mi nuevo conocimiento!
a. Invento un mensaje secreto formado por nimeros del 50 al 99.
Escribo el mensaje en una hoja de papel.
Intercambio mi mensaije con el de un compafiero o una companera.
Descifro el mensdje de mi compafiero o companera.

® o o T

El que primero termine gana.

4. lLeoy contesto:

., Enmi casa, hay siete canastas con diez frutas en cada una. Retno todas las
'+ frutas en una canasta grande. ;Cuantas frutas hay en total?
®

oo,




5. Observo con atencidn el siguiente dibujo y cuento las mariposas. Luego
completo el cuadro en mi cuaderno o en el cuaderno de trabajo:

Unidad 4, Guia 24

6.  Comparo mi trabajo con el de mis compaieros y comparieras.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

(. Actividades de aplicacion

m Trabajo con mi familia

1. Con ayuda de un familiar, completo en mi cuaderno la siguiente
secuencia:

T
e

2. Llevomitrabaijo al colegio o escuela. Lo expongo ante mis compareros,
comparieras y el profesor o profesora.

La profesora o el profesor valora los desempenos alcanzados
con el desarrolio de esta guia y registra mi progreso.

isg
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Wq= EEEN
"‘ 1 " Si lo intentamos,
il

;\ nuestra meta logramos

= & b 5 :  Desempefio:
e B ‘ * Redlizo operaciones matemdticas para

: solucionar situaciones problema. 4
' R a—— e LR L T T T T T Ty »

_profesora o el profesor

1. Leemos o escuchamos y analizamos: .

. -

Nicolas y Daniela tenian 25 bolitas de queso. Ellos se comieron 12 bolitas.

'o * ¢Cudntas bolitas de queso tienen ahora? ;Qué operacion debemos
4 realizar para dar solucién: adicién o sustraccion?

2. Damos solucién a la situacion anterior, para ello utilizamos el dbaco,
palitos, la yupuna o el cuaderno.

2. Socidlizamos nuestros resultados v los comparamos con el siguiente
procedimiento:

® ® ™
s &
Para saber el resultado, debemos sustraer:

» °  Lequitamos a 25 bolitas de queso las 12 que se comieron,
Primero, restamos las unidades. Luego restamos las
decenas asf:

X X |
g ¥ g B X




25%12
5 unidades - 2 unidades = 3 unidades
2 decenas - 1 decena = 1 decena
Es decir, les quedan 1 decena y 3 bolitas de queso.
Total = 13.
Nicol@s y Daniela tienen ahora 13 bolitas de queso.

AR e L g,
i . a5

&:F<# Trabajo en equi

2. Vamos al Centro de recursos. Recogemos palos de palefa que nos

sirvan para redlizar las siguientes restas o sustracciones:

69 34 99 27 58

" 25 |1 11 || 53 23 | [5534

-} Cuande restamos unidades
i del minvendo que sean
: mencres que las del

. L i sustraendo, debemos
3. Redlizamos las restas de la siguiente oruga. il T eeioad

Luego completamos la oruga en el cuaderno | minvendo y pasarlas a lds

0 en el cuaderno de trabajo: unidades. Por ejemplo:
2=

q U
17 |15
3 8

7

El minuendo es ¢l ndmero
al que se le resta.

que resta.

El sustraendo es el nimero |
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6.

Hacemos esta actividad en el cuaderno o en el cuaderno de trabaijo.
Relacionamos con una linea roja cada resta o sustraccién con su
correspondiente diferencia:

43 26 31

Observamos las siguientes operaciones. Escribimos en el cuaderno
solo las parejas que, dl restarlas, nos den como resultado 42:

—

B Y- < Ll o7 e S b Pt

Leemos o escuchamos y resolvemos la siguiente situacion. Usamos el
dbaco para resolverla:

a. Don Efrain tiene un galpén con 99 galfinas. 56
’o de ellas ya pusieron los huevos del dia.

le ; .
 ;Cuantas gallinas faltan por poner
huevos?; Qué operacién nos puede ayudar
a resolver la situacion?
b. Sebastian ha recogido 46 manzanas. Si

vendié 23, cuantas manzanas le quedaron a
Sebastian?

Traemos hojas blancas del Centro de recursos. Luego redlizamos la
siguiente actividad:

a. Inventamos dos problemas con nimeros
mayores que 20 y menores que 99.
Ambos problemas se deben solucionar
con sustracciones.

b. Escribimos los problemas en hoijitas.
Los intercambiomos con los de otros
comparieros o compaferas.




¢. Solucionamos los problemas y de nuevo los intercambiamos.
Revisamos la solucidn que le dieron nuestros comparfieros vy
companeras.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.
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i * Actividades de, practica.

e .
Eiﬁg Trabajo con el profesor o la profesora

1. Observamos la siguiente ilustracién e inventamos con ella un juego. En

el juego, debemos poder avanzar o retroceder aplicando la sustraccion
con ndmeros hasta 99.

e Utilizamos materiales del Centro de recursos, como cartuling, dados,

cartas, eftc.

< 5 -1

=1 ' & |

<

v
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= i? é?
S Pregunta




2. Leemos y resolvemos la siguiente situacion: 3
]
. a. Maria compro 97 libras de arroz para el restaurante donde trabaja.

i En el almuerzo gasté 53 libras.
» ;Cudntas libras de arroz le sobraron?

b. Mi gallina come todos los dias 65 granos de maiz. Hoy amanecié
enferma y sélo comié 32.

» ;Cuéntos granos dejé de comer mi gallina?

c. Camilo compré el album del mundial de fdtbol. El pegé 54 laminas,
pero en total son 98.

» ;Cudntas laminas le faltan para completarlo?

g Trabajo individual

3. Enelcuaderno, escribo y resuelvo las siguientes restas. Luego encierro
las que den como resultado ndmeros menores a 25. Uso un Idpiz de
color.

63
o6 41

88
470 67




4. Completo las siguientes restas segun las indicaciones:
a. La diferencia o resuliado debe ser 60:
75 - =
b. El minuendo debe ser un nimero que esté entre 35 y 45:
-22 =
c. El sustraendo serd un ndmero que esté enire 24 y 31
87 - =
d. La diferencia o resultado puede ser un nUmero entre 56 y 67:
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Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

L ]

& Actividades de }qplicacm

......

1. Pido ayuda a un familiar. Invento una situacion en la cual tenga que
aplicar la resta.

2. En mi cuaderno, escribo las siguientes sustracciones. Las resuelvo con
ayuda de un familiar:

78 86
90 - 40 = " 32 77 - 51 = " 35

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

iy
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Sy Trabajo individual

Leo y resuelvo la evaluacion en mi cuaderno:

El dia sabado mi mama fue al mercado en busca de algunos alimentos. Ella
deseaba compar 12 manzanas, 23 lechugas y 31 huevos.

Cuando iba a pagar, se dio cuenta de que no tenia suficiente dinero. Entonces,
ella decidié devolver 5 manzanas, 12 lechugas y 10 huevos:

1. ¢Cudntos alimentos en total iba a comprar al principio?

A. 86. B. 97. C. 66. D. 76.
2. ¢ Cudntos dlimentos tuvo que devolver?

A. 6. B.17. C. 26. D. 27
3. ;Cudntos alimentos compré al final?

A. 4. B. 39. C. 58 D. 29.

Observo con mucha atencién la
siguiente ilustracion:

4. ;Cudl es el sdlido geométrico
con el que estdn haciendo el
robot?

A. Pirdmide.  B. Cubo.
C. Cuadrado.  D. Tridngulo.




3. LinayCamila estdn haciendo un robot cadauna. ¢ Se parecen los robots?
A.. Si, porque tienen la misma forma, pero diferente tamafo.
B. No, porque los dos tienen forma diferente.
C. Si, porque tienen la misma forma y el mismo tamafio
D. No, porque un robot tiene menos lados que el ofro.
6. (Cudl es el estudiante que se encuentra a la derecha de Tatiana?
A. Lina. B. José. C. Carlos. D. David.
7. ;Ddnde estd la regla que estd utilizando Carlos?

A. Encima de la mesa. B. Debaijo de la mesa.
C. Sobre la hoja de papel. D. Debdijo de la hoja de papel.
8. Cudl es el molde que se forma desarmando la caja que estd sobre
el piso?
A - : B.

............................................................

9. De los elementos que hay sobre las mesas, ¢cudl pesa menos?
A. La caja amarillo. B. La hoja de papel.
C. Laregla en forma de tridngulo.  D. La cartulina azul

La profesora o el profesor vdiora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de las guias de esta unidad. Si cree conveniente,
roe indicard qué actividades de refuerzo debo redlizar.
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Estas Guias de Aprendizaje y el Cuaderno de Trabajo son complementarios. Se basan
en los en los Lineamientos Curriculares (LC), los Esténdares Basicos de Competencias (EBC), los Derechos
Bésicos de Aprendizaje (DBA), Versién 2, y las Mallas de Aprendizaje de Mateméticas, formulados
por el Ministerio de Educacién Nacional. Dinamizan la metodologia y las estrategias del Modelo
Escuela Nueva Activa, estimulan el razonamiento 16gico y buscan que los y las estudiantes construyan
conocimientos y apliquen procedimientos matemdticos para resolver problemas de la vida diaria.



